Neuere Aventurische Geschichte ab dem Jahr 1 Hal

Version vom 03.12.1999

1. Praios 1 Hal
Inthronisierung seiner Majestät Kaiser Hal durch den Boten des Lichts in Gareth

irgendwann 1 Hal
Wendolyn VII. wird Fürst von Andergast

irgendwann 1 Hal
Throndwig von Bregelsaum wird Markgraf von Beilunk

irgendwann 1 Hal
Hilperton Asgareol wird Hüter der Flamme zu Angbar (Oberster Ingerimmgeweihter Aventuriens - Angbarer Ritus)

irgendwann 1 Hal
Zorgan Pocken in Al´Anfa: 8000 Tote

Peraine 1 Hal
Großer Brand von Boran; eine Feuersbrunst zerstört die ältesten Turmhäuser in der Innenstadt

irgendwann 2 Hal
Unabhängigkeit Araniens vom Mittelreich; Sybia von Zorgan stellt die Tributzahlungen an Gareth ein

irgendwann 2 Hal
Der Borbaradianer und begnadeter Schwarzmagier Liscom Ghosipar (später Liscom von Fasar) wird von der Akademie der Geistigen Kraft zu Fasar verbannt

19. Rondra 2 Hal
Tuzaker Aufstand; ausgelöst durch den großen Brand von Boran ein halbes Jahr zuvor erheben sich die Maraskaner gegen die mittelreichische Herrschaft; Fürst Herdin muß fliehen

irgendwann 2 Hal
Khunchom wird von Aranien unabhängig und schließt sich dem Rashduler Städtebund an

irgendwann 2 Hal
Graf Istav Kulibin wird Fürst von Khunchom

24. Hesinde 2 Hal
Die Adlergarde erobert unter persönlicher Führung Kaiser Hals die aufständische Stadt Tuzak auf Maraskan zurück

irgendwann 3 Hal
Amene III. Firdayon wird Königin des Lieblichen Feldes

irgendwann 3 Hal
Ein vom Schwarzmagier Xeraan beschworener Nachtdämon verwüstet den Garten des Markgrafen von Warunk, Throndwig von Bregelsaum, und terrorisiert die Stadt; er kann jedoch von einigen Helden unter Führung von Rakorium Muntagonus bezwungen werden.

irgendwann 3 Hal
Cusimo Garlischgrötz wird Herzog von Grangor

irgendwann 3 Hal
Rahjane Lassenheim wird Großemirin von Mengbilla

irgendwann 3 Hal
Dämonische Mächte mit echsischen Verbündeten bringen den vorletzten der Sieben Magischen Kelche, aufbewahrt in Notmark, in ihren Besitz. Erzmagus Rakorium Muntagonus macht sich daraufhin nach H´Rabaal auf.

13. Ingerimm 3 Hal
Vor Selem stößt die Expedition des Rakorium Muntagonus an Bord der "Königin von Festum" auf ein Schiff aus den untergegangenen Echsenreichen von Maraskan. Mehrere Abenteurer können ein gefährliches Artefakt vernichten.

irgendwann 4 Hal
Gotterhebung Kaiser Hals

irgendwann 4 Hal
Sultan Hasrabal von Gorien entführt Nedime, die Tochter des Kalifen Abu Dhelrumun

irgendwann 4 Hal
Istav Kulibin nimmt den Titel "Großfürst von Khunchom" an

irgendwann 4 Hal
Trahelien wird unter Peri III. unabhängig

irgendwann 4 Hal
In H´Rabaal gelingt es Abenteurern, das Ritual zur Wiederschmiedung des Schwertes Siebenstreichs zu stören und die Sieben Magischen Kelche in ihre Verstecke zurückzubringen.

irgendwann 4 Hal
Diebe aus Phexcaer stehlen das gesamte Nostrianische Waffenarsenal

irgendwann 5 Hal
Verlobung Prinz Brins mit Prinzessin Emer von Albernia

irgendwann 5 Hal
Verschwörung von Gareth; ein von Reichskanzler Answin von Rabenmund initiierter Mordanschlag auf Prinz Brin (während dessen Verlobungsfeier mit Emer Ni Bennain) scheitert. Nach seiner Entlarvung durch Großinquisitor Dexter Nemrod wird der Kanzler durch ein erstaunlich mildes Urteil zum Baron degradiert und vom Hof verbannt.

irgendwann 5 Hal
Scharmützel bei H´Rabaal; Untergang der letzten Marus

irgendwann 5 Hal
Kapitän Rateral Sanin XII. startet in Beilunk mit der "Seeadler von Beilunk" seine berühmte Reise zur Erforschung und Kartographierung der aventurischen Ostküste

irgendwann 6 Hal
Wendolyn VII. ernennt sich zum König von Andergast

irgendwann 6 Hal
Kasimir IV. ruft sich zum König von Nostria aus

irgendwann 6 Hal
Engasal erklärt sich unter Garf I. zum unabhängigen Herzogtum, bleibt aber weiterhin an Nostria und Andergast, die beide Gebietsansprüche erheben, tributpflichtig

irgendwann 6 Hal
Patrizier unter Führung der Familie Terdilion kaufen dem hochverschuldeten Grafen von Belhanka die Rechte an seiner Hausbaronie ab; die Stadt Belhanka wird Freistadt

3. Boron 7 Hal
Eröffnung der Prinzessin-Emer-Brücke in Havena

irgendwann 8 Hal
Eroberung Kendrars durch Hetmann Eldgrimm den Langen

irgendwann 8 Hal
Archon Megalon wird von Fürst Cuanu zum Hofdruiden von Albernia bestellt. Seine menschenverachtenden Experimente bringen ihn jedoch schon bald wieder um diese Stellung.

irgendwann 9 Hal
Die Magierin Nahema wird Mätresse Kaiser Hals; durch ihren Einfluß am Hof fällt der zwielichtige Hofmagier Gaius Galotta in Ungnade

irgendwann 9 Hal
Freiherr Sildan von Holdan, der Ehemann Königin Amenes III. stirbt

irgendwann 10 Hal
Ashim Riak Assai beginnt mit seiner Reise durch das Orkland, während der er die Stämme einigt und schließlich zum Aikar Brazoragh ausgerufen wird (15 Hal)

irgendwann 10 Hal
Herauslösung der Markgrafschaft Windhag aus dem Herzogtum Nordmarken. Rateral Sanin XII. wird für seine Verdienste um die Erforschung des Perlenmeers mit dem Markgrafentitel ausgezeichnet. Gleichzeitig wird er zum Admiral der mittelreichischen Perlenmeerflotte befördert.

Praios 10 Hal
Zweiter Zug der Oger; der in Ungnade gefallene kaiserliche Hofmagier Galotta nutzt eine seltene Sternkonstellation aus und treibt ein gewaltiges Heer der Menschenfresser von Tobrien in Richtung Gareth; die tobrische Hauptstadt Ysilia wird hierbei völlig zerstört

Praios 10 Hal
Die 1000-Oger-Schlacht; unter der Führung von Kaiser Hal und Reichsmarschall Helme Haffax zerschlägt ein menschliches Heer an der Mauer an der Trollpforte den zweiten Zug der Oger

irgendwann 10 Hal
Mendena wird provisorische Hauptstadt von Tobrien

irgendwann 10 Hal
Erdbeben im Fürstentum Kosch; Zerstörung der Ortschaft Goldklamm

irgendwann 10 Hal
Der Versuch eines Borbaradianer-Zirkels im Amboß, Borbarad zurückzurufen, scheitert durch das Eingreifen des Weißmagiers Rohezal und einiger Hasardeure

irgendwann 11 Hal
Vermählung von Prinz Brin von Gareth mit Prinzessin Emer Ni Bennain

irgendwann 11 Hal
Krönung Brins von Gareth zum König von Garetien

irgendwann 11 Hal
Vermählung des Prinzen Selo Kulibin von Khunchom mit Prinzessin Shenny von Thalusa

irgendwann 11 Hal
Khorim Uchakbar wird von Kaiser Hal als Reichsvogt von Almada eingesetzt

irgendwann 12 Hal
Ausbruch des 15. Nostrisch-Andergaster Krieges; Anlaß ist der umstrittene Thuran-See

irgendwann 12 Hal
Das Magieverbot (Arcanum Interdictum), das seit über 400 Jahren in Havena gilt, wird teilweise gelockert

irgendwann 12 Hal
Shenny von Thalusa bringt den Khunchomer Thronfolger Stipen zur Welt

irgendwann 12 Hal
Erscheinen der Göttin Rahja in den Kanälen von Grangor

irgendwann 13 Hal
Vertrag von Gareth; Festlegung des Ingval als Südgrenze von Thorwal

30. Rahja 13 Hal
Ausrufung des Königreiches Trahelien

irgendwann 14 Hal
Selo Kulibin wird nach dem Tode seines Vaters Istav Großfürst von Khunchom

irgendwann 14 Hal
Damian von Shoy´Rina wird König von Mirham

irgendwann 14 Hal
Entführung der Nostrischen Prinzessin Yasmina Araloth durch thorwalsche Piraten

irgendwann 14 Hal
Grenzstreitigkeiten zwischen Trahelien und Hôt-Alem

24. Hesinde 14 Hal
Nach einem Streit mit Beorn, dem Blender, beginnt Asleif Foggwulf Phileasson seine Umrundung Aventuriens in weniger als 80 Wochen

9. Firun 14 Hal
Der bornländische Adelsmarschall Jucho von Dallenthin und Persanzig ruft den Widderorden ins Leben, der die Erschließung des Überwals östlich des Flusses Walsach vorbereiten soll

14. Firun 14 Hal
Darpatische Gardereiter schlagen einen Aufstand des Barons Rôn von Heideberg nieder

irgendwann 14 Hal
Anschlag auf Königin Peri III. von Trahelien; die Köpfe der gescheiterten Attentäter werden dem mutmaßlichen Auftraggeber, Patriarch Tar Honak, nach Al´Anfa übersandt

5. Tsa 14 Hal
Al´Anfa ruft zum Krieg gegen Trahelien

irgendwann 15 Hal
Plünderung Teremons auf den Zyklopeninseln durch thorwalsche Piraten unter Trulinda Drakasdottir

irgendwann 15 Hal
In Neetha wird Thalionmels Schwert wiedergefunden und nach Arivor gebracht

1. Praios 15 Hal
Darion Paligan wird Hochadmiral der Armada von Al´Anfa

8. Rondra 15 Hal
El Harkir entert im Hafen von Al´Anfa das Flaggschiff Golgari und entführt Admiral Paligan

8. Rondra 15 Hal
Tar Honak erklärt dem Kalifat den Krieg

irgendwann 15 Hal
Bündnisvertrag zwischen Khunchom und dem Kalifat

2. Efferd 15 Hal
Jucho von Dallenthin und Persanzig wird erneut zum Adelsmarschall des Bornlandes gewählt

27. Efferd 15 Hal
Hetfrau Garhelt stirbt; ihr Sohn Tronde Torbensson wird neuer Hetmann der Hetleute

7. Boron 15 Hal
Verschleppung der beiden Töchter der trahelischen Königin Peri durch alanfanische Agenten

20. Boron 15 Hal
Peri III. von Trahelien stellt ihr Land unter alanfanische Herrschaft und begibt sich in die Gefangenschaft

Firun 15 Hal
Die alanfanische Armada sticht unter Führung von Tar Honak in See

Firun 15 Hal
Kalif Abu Dhelrumun ruft zum Krieg gegen Al´Anfa

22. Firun 15 Hal
Al´Anfa erobert Selem; der Sultan von Selem flieht

23. Firun 15 Hal
Alanfanische Truppen plündern Abszint und Krividhan

24. Firun 15 Hal
Alanfanische Truppen plündern Malkillabad

26. Firun 15 Hal
Schlacht am Szinto; das Reiterheer der Novadis wird vernichtend geschlagen (angeblich durch göttliches Eingreifen auf Seiten der Al´Anfaner)

1. Tsa 15 Hal
Mengbilla setzt 500 Mann in Richtung Port Corrad in Bewegung

7. Tsa 15 Hal
Mengbilla marschiert in Port Corrad ein

8. Tsa 15 Hal
Al´Anfa besetzt die Karawanserei Bir-es-Soltan

17. Tsa 15 Hal
Schlacht von Unau; nach der Vernichtung von 500 novadischen Reitern in der Ebene besetzen die Al´Anfaner einen Teil der Stadt

20. Tsa 15 Hal
Mengbillaner Truppen sperren alle Landwege nach Kannemünde

19. Phex 15 Hal
Eroberung der Oberstadt von Unau

21. Phex 15 Hal
Fall der Garnison von Unau; über der Stadt weht nun die schwarze Flagge Al´Anfas

28. Phex 15 Hal
Kriegserklärung des Bornlandes und der Freien Stadt Festum an Al´Anfa

Peraine 15 Hal
Alanfanische Galeeren versuchen vergeblich, den Hafen von Kannemünde zu erobern

24. Peraine 15 Hal
Alanfanische Truppen geraten im Wadi Dschenna in einen Hinterhalt von novadischen Freischärlern

25. Peraine 15 Hal
Erste Schlacht bei der Oase Tarfui; nach dem Tod des Sultans räumen die Novadis die Oase

29. Peraine 15 Hal
Kalif Abu Dhelrumun flieht vor den Al´Anfanern aus Mherwed

30. Peraine 15 Hal
Eroberung von Madrash durch alanfanische und mengbillaner Kavallerie

Ingerimm 15 Hal
Schlacht von Torfendorf; Herzog Waldemar führt höchstpersönlich 40 seiner Grenzkämpfer gegen etwa 100 Orks, die das östliche Weiden terrorisierten

3. Ingerimm 15 Hal
Eroberung von Bakir durch alanfanische und mengbillaner Kavallerie

5. Ingerimm 15 Hal
Eroberung von Al´Tamur durch alanfanische Kavallerie

10. Ingerimm 15 Hal
Alanfanische Truppen erobern die Oase Hayabeth

10. Ingerimm 15 Hal
Rückeroberung von Madrash durch Scheich Jassafer Yhlal Al-Ghos´Mherwed

11. Ingerimm 15 Hal
Rückeroberung von Madrash durch das alanfanische Heer; die Novadis unter Scheich Jassafer Yhlal Al-Ghos´Mherwed sind zerstritten und ziehen ab

Ingerimm 15 Hal
Kalif Abu Dhelrumun wird von einem Dschinn getötet

Ingerimm 15 Hal
Schwarze Galeeren beschießen Kannemünde

17. Ingerimm 15 Hal
Alanfanische Söldner besetzen Beysal

24. Ingerimm 15 Hal
Al´Anfa und Mengbilla beginnen die Belagerung von Mherwed

26. Rahja 15 Hal
Emer Ni Bennain bringt die prinzlichen Zwillinge Rohaja und Yppolita zur Welt

28. Rahja 15 Hal
Al´Anfa erobert den Kalifenpalast von Mherwed; Tod des Großwesirs Bastrabun al-Darguni

1. Tag d. NL 15 Hal
Scheich Jassafer Yhlal Al-Ghos´Mherwed fällt bei dem Versuch, den Kalifenpalast von Mherwed zurückzuerobern

irgendwann 16 Hal
Die Expedition des Phileasson Foggwulf befreit den Elfenkönig Fenvarien nach über 3000 Jahren Gefangenschaft aus einem Kerker des Namenlosen; Fenvarien reist auf die Inseln im Nebel, um sein Volk zu einigen 

3. Rondra 16 Hal
Ein Entsatzheer der Beni Schebt wird vor Mherwed geschlagen

15. Rondra 16 Hal
Erfolglose Großoffensive Al´Anfas auf Mherwed

1. Efferd 16 Hal
Flottenparade in Festum: Admiral Jelliko von Nimitzki entsendet eine Flotte in Richtung Kannemünde

10. Efferd 16 Hal
Mherwed fällt bis auf den Basar und die Karawanserei in alanfanische Hände

23. Efferd 16 Hal
Die Karawanserei von Mherwed wird erobert

26. Efferd 16 Hal
Schlacht in der Tränenbucht; die Festumer Entsatzflotte vernichtet drei alanfanische Galeeren und beschießt daraufhin die mengbillaner Belagerer

6. Travia 16 Hal
Niederbrennung des Basars von Mherwed; die gesamte Stadt ist nun in Al´Anfas Hand

Travia 16 Hal
Vernichtung der mengbillaner Kavallerie durch 300 Kefter Novadis unter Führung von Leomar vom Berg

Boron 16 Hal
Leomar von Berg fängt alle Nachschubkarawanen der Al´Anfaner von Selem ab

Boron 16 Hal
Mengbilla beendet die Belagerung von Kannemünde

22. Boron 16 Hal
Bestätigung von Mustafa von Unau als nächster Verwandter des toten Kalifen Abu Dhelrumun in Keft

22. Boron 16 Hal
Liscom von Fasar versucht in der Gorischen Wüste, Borbarad in den Körper eines Entführten zu invozieren. Die Beschwörung mißlingt durch das Eingreifen Tecladors und einiger Abenteurer.

30. Boron 16 Hal
Tar Honak ernennt sich zum "Imperator des Südensund"

30. Boron 16 Hal
Oderin du Metuant wird Marschall-Gubernator von Al´Anfa

30. Boron 16 Hal
Phranya Yalma Zornbrecht wird Großadmiralin von Al´Anfa

Firun 16 Hal
Leomar vom Berg erobert und plündert Malkillabad, danach zieht er sich wieder zurück

Peraine 16 Hal
Angriff der Beni Arrat auf die Beni Brachtar in Chababien

25. Rahja 16 Hal
Tar Honak wird von Nahema und Peri III. von Trahelien in Mherwed getötet; Wendepunkt des Khomkrieges

25. Rahja 16 Hal
Ausbruch des Vulkans Khomchra im Herzen der Khom

1. Tag d. NL 16 Hal
Sultan Mustafa bricht mit 1000 Reitern von Keft auf

5. Tag d. NL 16 Hal
Mustafa erobert Madrash und Bakir im Sturm

irgendwann 17 Hal
Errichtung von Khezzara ca. 50 Meilen nordwestlich der Thaschpforte im Orkland

irgendwann 17 Hal
Erneuerung des Freundschaftsvertrages zwischen Andergast und den Orks

12. Praios 17 Hal
Mustafa erobert Mherwed zurück; 3000 Novadis berennen die Stadt und schlagen den größten Teil der Al´Anfaner in die Flucht

22. Praios 17 Hal
Zweite Schlacht bei der Oase Tarfui; 2000 Novadis fallen über 800 fliehende alanfanische Söldner her

Rondra 17 Hal
Ausrufung Mustafas von Unau zum neuen Kalifen in Keft

9. Efferd 17 Hal
Mustafa von Unau wird zum neuen Kalifen Malkillah III. gesalbt

27. Efferd 17 Hal
Erstürmung von Unau

29. Efferd 17 Hal
Besetzung von Enqui durch Thorwal; Erschlagung aller Walfänger

Travia 17 Hal
Pakt zwischen Thorwal und Salza

Travia 17 Hal
Kasimitenaufstand im Kalifat; das Heer der Novadis verselbständigt sich

17. Travia 17 Hal
Befreiung Malkillabads

24. Travia 17 Hal
Sadrak Whassoi tötet Gardeoberst Heldar von Arpitz in Baliho; das Attentat, das eigentlich Herzog Waldemar galt, wird allgemein als Beginn des Orkensturms angesehen, errang Whassoi hierbei doch die Anerkennung des Aikar Brazoragh

Travia 17 Hal
Kämpfe bei Selem

Travia 17 Hal
Sklavenaufstände in West-Thalusien und Fasar

4. Boron 17 Hal
Oderin du Metuant vernichtet bei Selem das Heer der Kasimiten

Boron 17 Hal
Bildung des Triumvirats von Al´Anfa; Asran Negona, ein Boronpriester, Oderin du Metuant, der Marschall-Gubernator und Phranya Yalma Zornbrecht, die Großadmiralissima teilen sich die Herrschaft über die Stadt

26. Boron 17 Hal
Vernichtung der Nostrianischen Flotte durch die Thorwaler im Hafen von Salza

26. Boron 17 Hal
Thorwal besetzt Salza

Hesinde 17 Hal
Ausbruch des 16. Nostrisch-Andergaster Krieges; Anlaß ist eine Rauferei zwischen Andergaster Adligen und Nostrianischen Fischern im Hafen von Salza

Hesinde 17 Hal
Hilferuf Nostrias an das Mittelreich; Aushebung der Thuranischen Legion

Firun 17 Hal
Andergast erobert Joborn zurück

15. Tsa 17 Hal
Das Mittelreich stellt an Hetmann Tronde ein Ultimatum, sich aus Salza zurückzuziehen

9. Phex 17 Hal
Kaiser Hal im Bornland verschollen

18. Phex 17 Hal
Im Pakt von A´Layis Hiphon kündigt Seekönig Mermydion II. dem Mittelreich die Lehnsfolgschaft und schließt sich dem Lieblichen Feld an

Peraine 17 Hal
Abwehr eines Feldzuges der Orks gegen Thorwal mit Hilfe des legendären Schwertes "Schicksalsklinge"

3. Peraine 17 Hal
Al´Anfa zieht seine Truppen aus Trahelien zurück

23. Peraine 17 Hal
Beginn des Orkensturms; ein mächtiger Heerwurm setzt sich vom Orkland aus in Bewegung (der 23. Peraine 17 Hal ist der erste Tag des Großen Jahres 2000 nach orkischer Zeitrechnung)

27. Peraine 17 Hal
Das orkische Hauptheer marschiert durch die Thaschpforte ins Svelltland, unterdessen marschiert eine kleinere Streitmacht  den Hilval flußabwärts

9. Ingerimm 17 Hal
Die Stadt Arsingen am Rande der Svelltsümpfe wird von den Orks erobert

14. Ingerimm 17 Hal
Answin von Rabenmund ernennt sich zum neuen Kaiser des Mittelreiches

17. Ingerimm 17 Hal
Amene III. Firdayon nimmt den Horas-Titel an

Rahja 17 Hal
Admiral Quent nimmt in Rethis auf den Zyklopeninseln die Reste der kaiserlichen Truppen gefangen

2. Rahja 17 Hal
Eroberung Tiefhusens durch die Orks

4. Rahja 17 Hal
Tjolmar ergibt sich den Orks unter Mardugh Orkhan; offenbar war hier ein Verrat der zwergischen Bevölkerung beteiligt, die die Stadt quasi an die Orks verkauft haben

15. Rahja 17 Hal
Ein eilig zusammengestelltes Heer aus Lowangen kann den Vormarsch der Schwarzpelze nur kurz aufhalten; letztendlich werden die Menschen in die Stadt zurückgedrängt

24. Rahja 17 Hal
Beginn der Belagerung Lowangens durch die Orks

28. Rahja 17 Hal
Mardugh Orkhan erobert das Städtchen Rorkvell im Rorwhed und läßt sich dort nieder

irgendwann 18 Hal
Markgraf Hagen von Beilunk verschwindet spurlos

4. Praios 18 Hal
Seekönig Mermydion II. stirbt an Wundfieber

4. Praios 18 Hal
Amene-Horas ernennt sich zur Königin beider Hylailos

6. Praios 18 Hal
Eroberung von Yrramis durch die Orks

7. Praios 18 Hal
Admiral Quent setzt seine Gefangenen von den Zyklopeninseln an der Küste der Markgrafschaft Windhag ab

7. Praios 18 Hal
Eroberung der Feste Greifenstein durch die Orks

10. Praios 18 Hal
Ausbruch des Bürgerkrieges in Albernia; Isora von Elenvina zettelt eine Revolte gegen den abwesenden Fürsten Cuanu an; Al´Anfa schickt einige Galeeren nach Havena, um die Aufrührerin zu unterstützen

27. Praios 18 Hal
Trahelien ist wieder unabhängig; mit der Eroberung der Hauptstadt Khefu schüttelt das Land endgültig die alanfanische Herrschaft ab

13. Rondra 18 Hal
Perricum fällt nach einem kurzen Kampf in die Hände von tobrischen Aufständischen gegen Answin von Rabenmund

16. Rondra 18 Hal
Treueschwur der Zyklopeninseln an Vinsalt durch Herzog Berytos Cosseira

Boron 18 Hal
Das Liebliche Feld annektiert die einige der Waldinseln

5. Boron 18 Hal
Das answinistische Elenvina ergibt sich einem Heer von aufständischen Adligen

Hesinde 18 Hal
Weidener Landtag: Herzog Waldemar stellt sich gegen Answin von Rabenmund

13. Firun 18 Hal
Gottesurteil der Schlacht der Zwölfe vor den Toren Punins; Abkehr der Stadt von den Answinisten

12. Phex 18 Hal
Emer Ni Bennain bringt im Gasthaus "Herzogsruh" in Braunenklamm im östlichen Weiden den kaiserlichen Thronfolger Selindian Hal zur Welt

12. Phex 18 Hal
Prinz Brin zersprengt mit seiner Orkzwinger-Legion ein orkisches Feldlager im Nebelmoor

Peraine 18 Hal
Ein Heer aufständischer Barone gegen Answin von Rabenmund versammelt sich vor Gareth auf den Silkwiesen

Peraine 18 Hal
Die Orks überschreiten den Finsterkamm und erobern Nordhag

1. Ingerimm 18 Hal
Die Flammende Eiche vom Rhodenstein (ein Wunder der Rondra) entscheidet die Schlacht um das kleine westweidener Dorf am Finsterbach

Ingerimm 18 Hal
Schwere Kämpfe zwischen der Thuranischen Legion und Horden der Tordochai in der Baronie Hesindelburg

10. Ingerimm 18 Hal
Hildelind von Rommilys, die Schwester Answin von Rabenmunds, stirbt durch die Hand eines einfachen Bauern vor den Toren Gareths

15. Ingerimm 18 Hal
Die Garether Provinzgardisten stellen sich gegen Answin und verschanzen sich in ihren Kasernen

20. Ingerimm 18 Hal
Answin von Rabenmund wird von Fürst Cuanu Ui Bennain, Raidri Conchobair und Baron Dexter Nemrod gefangengenommen; der Kampf um Gareth endet relativ unblutig

Rahja 18 Hal
Das Konzil der Elementaren Gewalten vom Raschtulswall offenbart sich der Öffentlichkeit in der Akademie zu Punin, beunruhigt ob der elementaren Erschütterungen der letzten Jahre, und prophezeit eine Elementarkatastrophe.

26. Rahja 18 Hal
Die Orks heben die Belagerung von Lowangen auf, nachdem sich die Stadt zu Tributzahlungen verpflichtet hat

irgendwann 19 Hal
Port Corrad wird alanfanische Generalpräfektur

irgendwann 19 Hal
Südmeervertrag zwischen Trahelien und dem Lieblichen Feld; Königin Peri III. wird u. a. horasische Baronin von Benbukkula

19. Praios 19 Hal
Erstürmung des Lagers der Orkzwinger-Legion am Nordrand des Finsterkamms; 1500 Orks unter Sharraz Garthai verpassen Prinz Brin jedoch nur knapp

28. Praios 19 Hal
Schlacht am Nebelstein; 10000 Orks vom Stamme der Tordochai reiben in der Bärenklamm die Thuranische Legion auf; damit ist für die Schwarzpelze der Weg ins Mittelreich frei; Fürst Blasius vom Eberstamm zu Kosch gerät für etwa ein Jahr in orkische Gefangenschaft

28. Praios 19 Hal
Sadrak Whassoi sammelt das orkische Hauptheer auf dem Schattenpaß

2. Rondra 19 Hal
Die Orks erobern Ulmenau im Westen von Weiden

14. Rondra 19 Hal
Das orkische Hauptheer verläßt den Schattenpaß in Richtung Süden, umgeht jedoch das befestigte Weihenhorst und wendet sich ostwärts nach Hundsgrab

18. Rondra 19 Hal
Eroberung von Greifenfurt durch die Orks

18. Rondra 19 Hal
Sadrak Whassoi und das orkische Hauptheer plündern Greifenberg

24. Rondra 19 Hal
Schlacht von Orkenwall; ein menschliches Heer unter König Brin zerfällt unter dem orkischen Ansturm unter Sadrak Whassoi; die Markgrafschaft Greifenfurt wird zur Finstermark unter dem orkischen Statthalter Sharraz Garthai

Efferd 19 Hal
Prinz Brin sammelt das Reichsheer in Wehrheim; dieser Vorgang währt den ganzen Winter lang; während das orkische Heer unter Sadrak Whassoi plündernd durch Garetien zieht

irgendwann 19 Hal
Der Vulkan im Neunaugensee bricht aus; hierdurch kommt es zu einer Erwärmung des Wassers und zum Erscheinen seltsamer Lebewesen und Mindergeister

Travia 19 Hal
Bürgerkrieg in Neetha, Markgraf Phrenos ai Oikaldiki wird entmachtet und verbannt

20. Travia 19 Hal
Die Markgrafschaft Neetha im Lieblichen Feld zerfällt in das Herzogtum Neetha und den Thegûner Bund

Boron 19 Hal
Unter Vorsitz des Boten des Lichts, Jariel Praiotin, beginnt in Gareth der Prozeß gegen Answin von Rabenmund

5. Firun 19 Hal
Horaskaiserliche Truppen unter Marschall Folnor Sirensteen erobern Drôl

30. Firun 19 Hal
Amene-Horas nimmt den Titel "Königin des Südmeers" an

4. Tsa 19 Hal
Das orkische Heer unter Sadrak Whassoi beginnt die Belagerung des Klosters Marano an der Reichsstraße von Ferdok nach Gareth

7. Tsa 19 Hal
Das orkische Heer erstürmt das Kloster Marano; offensichtlich ein Fehler von Sadrak Whassoi, der mit der tagelangen Belagerung wertvolle Zeit verliert und so seinem Angriff auf Gareth das Überraschungsmoment nimmt

9. Tsa 19 Hal
Alarmiert durch die Erstürmung des Klosters Marano bricht das Kaiserliche Heer von Wehrheim gen Gareth auf

17. Tsa 19 Hal
Scharmützel bei Grambusch; die Vorhut des Orkheeres trifft auf vier von Alrik von Blautann und vom Berg geführte Schwadronen, muß sich nach kurzem Gefecht jedoch zurückziehen

19. Tsa 19 Hal
Das Kaiserliche Heer erreicht unbehelligt Gareth; während die Orks in Grambusch, etwa 10 Meilen südlich der Hauptstadt, lagern

19. Tsa 19 Hal
Amene-Horas wird Königin von Drôl

22. Tsa 19 Hal
Heerschau in Gareth; Prinz Brin führt das Kaiserliche Heer den Garether Bürgern vor

1. Phex 19 Hal
Schlacht auf den Silkwiesen; die Menschen siegen über die Orks

Phex 19 Hal
Hjalding in Thorwal: Anerkennung des Jarltums Brinasker Marschen; Hetmann Tronde scheitert mit seiner Forderung nach einem ständigen stehenden Heer

Rahja 19 Hal
Aufstand in Greifenfurt gegen die orkischen Besatzer; während Sharraz Garthai abwesend ist, gelingt es einigen Abenteurern und den Stadtbewohnern, die Orks zu vertreiben

24. Rahja 19 Hal
Amir Honak wird Patriarch von Al´Anfa und ersetzt Asran Negona im Triumvirat

Tage d. NL 19 Hal
Sharraz Garthai errichtet ein Lager in Orkenwall, um von dort Vorstöße zur Rückeroberung Greifenfurts zu organisieren

5. Tag d. NL 19 Hal
Sharraz Garthai setzt Greifenfurt ein Ultimatum für die Übergabe  der Stadt

irgendwann 20 Hal
Bauernfeldzug gegen die Answinisten im Fürstenturm Kosch; Unterstützung durch die Zwerge unter Bergkönig Gilemon

irgendwann 20 Hal
Hôt-Alem wird Fürstprotektorat von Gareth

Praios 20 Hal
Der orkische Belagerungsring um Greifenfurt schließt sich nachdem das Ultimatum Sharraz Garthais ergebnislos verstrichen ist

Praios 20 Hal
Fünf Flußschiffe, die über die Breite Entsatz nach Greifenfurt bringen, geraten unter schweren orkischen Beschuß

Efferd 20 Hal
Havena kapituliert kampflos vor Fürst Cuanu; Isora von Elenvina wird unter Arrest gestellt

Efferd 20 Hal
Ein erster großer Ansturm der Orks auf das befreite Greifenfurt wird nach anfänglichen Verlusten zurückgeschlagen; die Schwarzpelze ziehen sich schließlich in ihre Stellungen zurück und beginnen mit einem Beschuß auf die Stadt

4. Travia 20 Hal
Answin von Rabenmund entflieht aus dem Kerker und verschwindet spurlos

7. Travia 20 Hal
Entführung von Tjeika von Notmark durch ihren Vater Uriel unmittelbar nach ihrer Wahl zur Adelsmarschallin im Bornland; interimsweise übernimmt Ugo von Eschenfurt das Amt

Hesinde 20 Hal
Befreiung von Reichsweg

Hesinde 20 Hal
Die Flußflotte, die unter dem Kommando von Prinz Brin Entsatz nach Greifenfurt bringen soll, trifft am Zusammenfluß von Ange und Breite auf das orkische Hauptheer unter Sadrak Whassoi; mit Hilfe von Thorwalern unter dem Kommando Asleif Foggwulf Phileassons gelingt es, das orkische Heerlager zu zerstören

Hesinde 20 Hal
Befreiung von Orkenwall

10. Firun 20 Hal
Prinz Brins Flußflotte erreicht Greifenfurt und bringt frische Truppen und Vorräte in die belagerte Stadt

Tsa 20 Hal
Unbekannte Invasoren landen bei Ruthor im Lieblichen Feld und hinterlassen eine Spur der Verwüstung, etwa 150 Kinder werden entführt. Die Verfolgung eines schwarzen Schiffes wird erfolglos aufgenommen, ein Dämon vernichtet die Verfolger. (Inzwischen ist bekannt, daß der Schwarzmagier Xeraan mit dieser Aktion den Aufbau seiner "Unbesiegbaren Armee" beginnt.)

Phex 20 Hal
Isora von Elenvina wird verbannt

Peraine 20 Hal
Sharraz Garthais Orks verlassen ihre Stellungen um Greifenfurt, um sich am Rand des Finsterkamms mit dem Hauptheer unter Sadrak Whassoi zu vereinigen

3. Ingerimm 20 Hal
Befreiung Greifenfurts; das inzwischen auf 2000 Mann geschrumpfte orkische Heer unterliegt Prinz Brin; Sadrak Whassoi, Uigar Kai und einige wenige Getreue können sich über den Finsterkamm zurückziehen

1. Praios 21 Hal
Zweite Spaltung der Praioskirche; Hilberian Praiofold III. Lumerian läßt sich, nachdem er mit den Greifen im Orkland gesprochen hat, in Elenvina zum Boten des Lichts ausrufen

Efferd 21 Hal
Diplomatische Verstimmung zwischen Albernia und dem Lieblichen Feld, dessen Unterstützung an Isora von Elenvina aufgedeckt wird; Ausschreitungen in Havena gegen Liebfelder Bürger

irgendwann 21 Hal
Gründung des Orden des Heiligen Golgari in Punin (kurz: Golgariten)

Hesinde 21 Hal
Auf Maraskan werden die Heiligen Schriften der Beni Rurech wiedergefunden; die lange als verschollen gegoltene Sammlung von Prophezeiungen, Gesetzen und Philosophien aus der Zeit der tulamidischen Besiedelung Maraskans enthält auch eine Warnung vor der Rückkehr Borbarads

9. Hesinde 21 Hal
Kürung von Tjeika von Notmark zur Adelsmarschallin des Bornlandes, nachdem sie zuvor aus den Fängen ihres Vaters Uriel befreit wurde

18. Hesinde 21 Hal
Reichstag in Gareth: Brin von Gareth wird zum Reichsbehüter erhoben; Fürst Cuanu wird König von Albernia; die kaiserlichen Zwillinge treten an die Spitze der Thronfolge; Entstehung der Markgrafschaft Heldentrutz

irgendwann 21 Hal
Dschijndar von Falkenberg-Rabenmund wird von Reichsbehüter Brin als Reichsvogt von Almada eingesetzt; Khorim Uchakbar erhält den Titel eines "Leutnants von den südlichen Grenzlanden"

irgendwann 21 Hal
Gwiduhenna von Faldahon, eine Geweihte des Praios, wird Markgräfin von Beilunk

28. Hesinde 21 Hal
Viburn von Hengisfort, das Schwert der Schwerter, wird in Gareth gemeuchelt, sein Nachfolger wird Dragosch Corrhenstein von Sichelhofen.

15. Firun 21 Hal
Markgräfin Walpurga von Weiden zieht auf der Burg Olats Wall ein und beginnt ihre Herrschaft über die Mark Heldentrutz

27. Tsa 21 Hal
Orks unter der Führung des magiekundigen Halborks Rrul´ghargop entführen die Prinzessin Irmenella von Greifenfurt in Weiden

Praios 22 Hal
Einige berühmten Helden Aventuriens, darunter angeblich auch Rohezal vom Amboß, geraten bei einer Beratung im Kaiserpalast Gareths in einen Zeitstrom und werden in die Zeit der Magierkriege gezogen

Efferd 22 Hal
Die Amazone Gilia, eine Tochter Yppolitas, befreit Prinzessin Irmenella von Greifenfurt aus den Händen der Orks; der Anführer Rrul´ghargop wird gefangengenommen, kann aber wenige Tage später aus einem Verlies auf dem Rhodenstein entkommen

21. Hesinde 22 Hal
Vermählung der albernischen Prinzessin Invher Ni Bennain mit dem Kusliker Fürstensohn Romin von Kuslik-Galahan

19. Phex 22 Hal
Etwa 20 Orks überfallen den Anderather Praiostempel, erschlagen die Geweihten und schleppen alle geweihten Reliquien fort 

7. Ingerimm 22 Hal
Jariel Praiotin verläßt mit 200 Söldnern Gareth und zieht auf Umwegen gen Elenvina

2. Rahja 22 Hal
Liscom von Fasar beschwört Borbarads Geist im ostweidenschen Dragenfeld; eine Handvoll Abenteurer können zunächst das Schlimmste verhindern (einer von Ihnen wird zum ersten Gezeichneten)

2. Rahja 22 Hal
Schreckensnacht von Salza; nach einer Unmenge von Geistererscheinungen verlassen die Thorwaler (aber auch viele Einwohner) fluchtartig die Stadt

Rahja 22 Hal
Aufruhr in Kabash im Thegûner Bund; Liebfelder Wanderarbeiter wenden sich gegen niedrige Löhne und plündern einige Bauernhöfe (dies wurde vom Schwarzmagier Xeraan eingeleitet)

27. Rahja 22 Hal
Luzelin vom Blauen Wald schickt Gwynna die Hex’ zu Herzog Waldemar. Sie prophezeit, daß die Finsternis an seinem Land nagen wird.

Praios 23 Hal
Abriegelung des verwüsteten Dragenfeld durch den Bannstrahlorden und die Draconiter

5. Rondra 23 Hal
Heerschau von Baliho; Reichsbehüter Brin und Dragosch von Sichelhofen organisieren die Sammlung des Reichsheers in Baliho, um die Mark Heldentrutz von den Orks zu befreien

20. Rondra 23 Hal
Dragosch von Sichelhofen gerät an der Orkgrenze in einen dämonischen Hinterhalt und entkommt auf mysteriöse Weise

20. Efferd 23 Hal
Eröffnung der Gesamtaventurischen Galerie in Vinsalt

Travia 23 Hal
Die aufrührerischen Kabasher Wanderarbeiter ziehen unter der Führung des "Bunten Gorm" gen Vinsalt, zerstreuen sich jedoch noch bevor sie die Hauptstadt erreichen

Boron 23 Hal
Dragosch von Sichelhofen dringt erneut an der Orkgrenze vor

Boron 23 Hal
Luzelin vom Blauen Wald kommt bei den rätselhaften Ereignissen in Weiden ums Leben; kurz zuvor erwählt sie den zweiten Gezeichneten

22. Boron 23 Hal
Pardona bringt Borbarad leibhaftig zurück in die dritte Sphäre; diesmal können einige zufällig vorbeigekommen Abenteurer nichts gegen den Erfolg im Nachschattensturm westlich von Baliho tun

1. Hesinde 23 Hal
Ayla von Schattengrund wird Schwert der Schwerter; sie tötet in einem Zweikampf den Intriganten Dragosch von Sichelhofen auf Burg Rhodenstein und übernimmt anschließend sein Amt

Hesinde 23 Hal
Jariel Praiotin besucht das Bornland; auf seiner Reise, die unter dem Eindruck der Kirchenspaltung steht, trifft er wichtige Anhänger und Potentaten; in Festum sind dies die Adelsmarschallin und das Schwert der Schwerter

Tsa 23 Hal
Albrax, Sohn des Agam, ein Bruder von Bergkönig Arombolosch, wird Graf von Waldstein in Garetien; er löst damit die Elfe Naheniel Quellentanz ab, der die Burg Silz und die umliegende Baronie verbleiben

Phex 23 Hal
Auf der Ruine des Klosters Arras de Mott trifft der berühmte zwergische Baumeister Jandrim, Sohn des Andrasch, ein und beginnt mit den Arbeiten an der neuen Tempelhalle (tatsächlich ist Jandrasch Borbaradianer und bereitet ganz andere Dinge vor)

23. Ingerimm 23 Hal
Die Priesterschaft von Rur und Gror und die Bruderschaft vom Zweiten Finger Tsas schließen ein Bündnis und schicken 4 x 4 Kundschafter aus um einen Ort zu finden, zu dem Borbarad nicht vordringen kann.

Tage d. NL 23 Hal
Nicola de Mott, der oberste Lehrmeister vom Orden des Heiligen Hüters zu Arras de Mott wird von Borbaradianern ermordet und durch einen Quitslinga ersetzt

18. Rondra 24 Hal
Borbarads Versuch, durch das Transpropriatorium unter dem Kloster Arras de Mott grenzenlose Macht zu erlangen, scheitert

Efferd 24 Hal
Das Orakel von Elenvina bestimmt Jariel Heliodan zum einzigen Boten des Lichts, Hilberian fügt sich dem Orakel; Ende der Spaltung der Praioskirche.

Travia 24 Hal
Der Dämon Chai-Kashêt verwüstet das Dorf Taubental in Almada

Boron 24 Hal
Etwa 2000 Rur-und-Gror-Gläubige verlassen fluchtartig Maraskan in Richtung Aranien (tatsächlich handelt es sich um ausgesuchte Gläubige, die den vor Borbarad sicheren Ort Asbaron aufsuchen wollen)

21. Tsa 24 Hal
Amazonenkönigin Yppolita stellt ihre Tochter Gilia vor die Wahl: Rondra oder Rahja. Gilia wählt die Liebe zum Elfen Lindion Dunkelhaar und verläßt mit ihm Kurkum mit unbekanntem Ziel.

11. Ingerimm 24 Hal
Untergang Altaias (von Borbarad vorbereitet); trahelische Söldlinge erstürmen die Stadt und das Orakel, anschließend verwüstet ein Dämon die Gegend; die "Leuchtende Kugel der Hesinde" verschwindet spurlos

8. Rahja 24 Hal
Unruhen in Grangor während der alljährlichen "Großen Warenschau"; tatsächlich werden sie durch die Präsenz eines unbekannten Dämons ausgelöst, der letztendlich von einigen Abenteurern zur Strecke gebracht werden kann

15. Rahja 24 Hal
Nach Befriedung Grangors durch ein Regiment der Herzoglichen Garde wird die Regierungsgewalt wieder an den Stadtrat übergeben

1. Praios 25 Hal
Wiederwahl Tjeikas von Jatleskanaus zur Adelsmarschallin des Bornlandes

1. Praios 25 Hal
Neetha und der Thegûner Bund werden zum Erzherzogtum Chababien vereint; Prinz Timor von Vinsalt wird Erzherzog

5. Praios 25 Hal
Graf Kalman von Farsid, Graf des Liebfeldschen Phecadien, übernimmt eigenmächtig die Grenzfeste Phecanostein und greift die mittelreichische Grenzbastion Eslamsberge an

20. Praios 25 Hal
Scharmützel bei Imdal; Späher des Liebfelder Grafen Kalman von Farsid liefern sich ein Gefecht mit einer mittelreichischen Entsatztruppe, die der Feste Eslamsberge zu Hilfe eilt

21. Praios 25 Hal
Graf Kalman von Farsid stirbt bei einem letzten Versuch, Eslamsberge zu erobern

Rondra 25 Hal
Diplomatische Verstimmung zwischen Gareth und Vinsalt; es entwickelt sich ein Tauziehen um den Leichnam des abtrünnigen Grafen Kalman von Farsid; bei Eslamsberge werden von beiden Seiten Truppen zusammengezogen

19. Rondra 25 Hal
Verbot der traditionellen Diskusstafette auf Maraskan durch Fürst Herdins neuen Sicherheitsberater Delian von Wiedbrück (in Wahrheit Borbarad)

Rondra 25 Hal
Unruhen auf Maraskan; die Bevölkerung wehrt sich gegen mittelreichische Repressalien; in mehreren Hafenstädten am Perlenmeer kommt es zu Übergriffen auf mittelreichische Bürger durch Exilmaraskaner

30. Rondra 25 Hal
Verstärkung der Seeblockade vor Maraskan

11. Efferd 25 Hal
Exilmaraskaner zünden die mittelreichische Botschaft in Thalusa an

3. Boron 25 Hal
Borolind von Parsenburg-Yaquirsquell, die Gesandte des Mittelreiches in Khunchom, wird von Exilmaraskanern ermordet

Boron 25 Hal
Der tobrische Herzog Kunibald kehrt mitsamt Familie und Gefolge von Mendena ins wiedererrichtete Ysilia zurück

23. Boron 25 Hal
Maraskanische Rebellen erobern Sinoda; nach Kunde von heraneilenden kaiserlichen Elitebannern aus Tuzak verlassen sie die Stadt jedoch wieder (etwa 8 Tage später)

irgendwann 25 Hal
Goldrausch an der Letta, die Bevölkerung von Paavi nimmt rapide zu

30. Firun 25 Hal
Walpurga von Trallop-Ehrenstein, die Markgräfin der Heldentrutz, bringt ihre Tochter Walbirg, eine Albino, zur Welt

Phex 25 Hal
In der Mark Drôl bricht der Rote Tod (oder Rote Keuche)aus (ausgelöst durch die Borbaradianerin Saya di Zeforika, die die Macht Mishkaras anruft)

20. Peraine 25 Hal
Auf dem Kronrat in Gareth erscheinen ein Magier und ein Krüppel (Gefolgsleute des Schwarzmagiers Galotta) und prophezeien schlimme Zeiten. Während der Magier mit Hilfe eines PANIK ÜBERKOMME EUCH entkommen kann, wird der Krüppel von der Geweihtenschaft des Praios überwältigt.

Ingerimm 25 Hal
Eine Expedition des Instituts der Arkanen Analysen zu Kuslik untersucht zusammen mit Ayla von Schattengrund, dem Schwert der Schwerter, die Vorfälle in Altaia

22. Ingerimm 25 Hal
Die Akademien von Rashdul und Khunchom registrieren starke Erschütterungen der Sphären, während Borbaradianer am Friedhof der Seeschlangen auf Maraskan (Unheiligtum der Charyptoroth) die Pforten des Grauens öffnen.

Rahja 25 Hal
Der nivesische Schamane Kailäkinnen prophezeit einen harten Winter und führt große Teile seines Volkes nach Westen

23. Rahja 25 Hal
Nostria und Andergast beenden (vorerst) den Waffengang; Thuranien wird wieder nostrisch; die Stadt Joborn soll in Zukunft jedes Jahr den Besitzer wechseln

Tage d. NL 25 Hal
Die Rote Keuche erreicht die Städte Drôl, Neetha und kurz darauf auch Methumis

Praios 26 Hal
In Kuslik tauchen Schriftstücke auf (die sogenannten "Akten der Erleuchtung"), die im Namen Amene-Horas die Abkehr vom Zwölfgötterglauben und die Hinwendung zum Heiligen Horas fordern; tatsächlich handelt es sich um eine von Fürstin Kusmina von Kuslik eingefädelte Intrige

15. Praios 26 Hal
Der Bote des Licht öffnet die zweite Prophezeiung von Baltrea und verkündet sie in Gareth: es ist eine verschlüsselte Warnung vor Borbarad und eine Ankündigung seines Überfalls auf Tobrien: im Volk wird die Offenbarung jedoch auf das Horasreich bezogen und es kommt zu einigen Tumulten

Rondra 26 Hal
Das Ritual zur Öffnung der Pforten des Grauens am Friedhof der Seeschlangen auf Maraskan wird durch einige Abenteurer gestört.

8. Rondra 26 Hal
Auf Schloß Baliiri wird während eines diplomatischen Empfangs die zweite Hälfte des Aarenstein gestohlen, das yaquirische Kronsiegel.

10. Rondra 26 Hal
Unruhen in Methumis; nach der Erstürmung des Palazzos Herzog Eolans fällt die Stadt für vier Tage in die Hände von fanatischen Praiosanhängern

18. Rondra 26 Hal
Die Magierin Nahema prophezeit ihrer Freundin Yppolita, der Amazonenkönigin, deren baldigen Tod

22. Rondra 26 Hal
Das yaquirische Kronsiegel mit der zweiten Hälfte des Aarenstein wird zurückgewonnen, Borbarads Pläne für die Machtübernahme im Lieblichen Feld verzögern sich dadurch.

Rondra 26 Hal
Die Spektabilitäten Khadil Okharim und Rakorium Muntagonus beschließen in Khunchom, "Bastrabuns Bann" zu rekonstruieren; hierzu beauftragen sie die inzwischen als Gezeichnete bekannten Abenteurer mit dem Zusammentragen von Komponenten dieses alten Rituals

8. Efferd 26 Hal
Fürst Herdin von Maraskan verliert den Verstand, während die Inquisition in seinem Palast seinen Sicherheitsberater Delian von Wiedbrück als Borbarad enttarnt; dieser entkommt jedoch

10. Efferd 26 Hal
Verhängung einer Nachrichtensperre über Maraskan; dies geschieht offiziell noch im Namen Fürst Herdins

12. Efferd 26 Hal
Hochrangige Vertreter von Gildenmagie, Hesinde- und Rondrakirche versammeln sich zu Beratungen in der Puniner Akademie

24. Efferd 26 Hal
Chimären aus Abu Terfas’ Palast im Khoramgebirge greifen Borbra an und zerstören den heiligen Baum der Tsa.

Travia 26 Hal
Abu Terfas wird im Tal von Tarmis getötet; dies geschieht sogar unter Mithilfe Borbarads, der kein Interesse an einer Domäne Asfaloths in der dritten Sphäre hat

Travia 26 Hal
In den Gewässern östlich von Maraskan werden Schiffe unbekannter Bauart und Herkunft gesichtet (es handelt sich offenbar um die später als Dämonenarchen bekannt gewordenen Ma´hay´tamim)

1. Boron 26 Hal
Helme Haffax wird neuer Fürst von Maraskan; Leomar vom Berg folgt ihm im Amt des Reichsmarschalls

2. Boron 26 Hal
Phrenos ai Oikaldiki, der ehemalige Markgraf von Neetha, wird hingerichtet, nachdem er erneut des Verrates an Kaiserin und Reich für schuldig befunden Wurde (er hatte in den Monaten zuvor das liebfeldische Kronsiegel geraubt)

15. Hesinde 26 Hal
Blutkonvent zu Arivor: Kusmina von Kuslik wird des Hochverrats an  Kaiserin Amene überführt und zum Tode verurteilt; anschließend erläßt Amene Horas tiefgreifende Veränderungen der Staatsstruktur des Lieblichen Feldes

1. Firun 26 Hal
Der tobrische Thronfolger, Prinz Bernfried von Ehrenstein, heiratet Efferdane von Eberstamm, eine Nichte des Fürsten von Kosch

8. Firun 26 Hal
Drei Galeeren der Maraskanflotte werden von einer Dämonenarche vernichtet

30. Firun 26 Hal
Glorana, die Schöne, eine Hexe aus Tobrien, ernennt sich im Sinne Borbarads zur Königin von Paavi. Aufgrund des harten, scheinbar ewigen Winters muß der alte Herzog Dermot widerstandslos nachgeben.

12. Tsa 26 Hal
Ein Söldnerkommando befreit die Answinisten auf der Festungsinsel Rulat; tatsächlich ist dies nur einer von vielen Schritten Borbarads zur Rekrutierung seiner Schwarzen Armee

21. Tsa 26 Hal
Ein Erdbeben erschüttert den Kosch

Ingerimm 26 Hal
Im Nordosten Aventuriens bleibt der Sommer aus; die Stadt Paavi wird durch Frost und Schnee von der Außenwelt abgeschnitten

11. Ingerimm 26 Hal
In der Gorischen Wüste setzen Sphärenbeben ein, ausgehend von Borbarads Pakten mit einigen Fürsten der Niederhöllen. Die Beben, die bis zum 8.Rahja anhalten, sind so stark, daß sich einige Sternbilder geringfügig verschieben.

18. Ingerimm 26 Hal
Borbarads schwarze Armee durchquert mit mehreren Schiffen (darunter auch dämonische) die Meerenge zwischen den Inseln Rulat und Tisal; dabei wird auf alles geschossen, was ihnen in die Quere kommt

19. Ingerimm 26 Hal
Die ersten Söldner der Schwarzen Armee gehen südlich von Mendena in der Baronie Sardosk an Land

20. Ingerimm 26 Hal
Borbarads Armee erobert Mendena; Herzog Kunibald von Tobrien fällt

20. Ingerimm 26 Hal
Dämonen aus Borbarads schwarzer Armee vernichten die Amazonenburg Löwenstein südlich von Mendena

21. Ingerimm 26 Hal
Borbarads Armee erobert Ilsur

23. Ingerimm 26 Hal
Borbarads Söldnerheer schlägt sein Lager in den Baronien Rallerfeste und Keilerau auf und beginnt mit der Eroberung und systematischen Plünderung des Umlandes.

28. Ingerimm 26 Hal
Borbarads Armee erobert die Insel Rulat

1. Rahja 26 Hal
Borbarads Armee erobert die Insel Tisal

3. Rahja 26 Hal
Borbarads Söldner erobern die Kaiserliche Besitzung Muschelstrand in der Grafschaft Mendena

4. Rahja 26 Hal
Borbarads Söldner erobern die Baronie Quellensprung nördlich von Mendena

4. Rahja 26 Hal
Borbarads Schwarze Armee erobert die Baronie Schwarzbuckel südwestlich von Ilsur

5. Rahja 26 Hal
Borbarads Söldner erobern die Baronie Südwall in der Grafschaft Mendena

9. Rahja 26 Hal
Borbarads Armee erobert Stadt und Baronie Zoßberg westlich von Mendena

9. Rahja 26 Hal
Die tobrische Baronie Tirandur in der Gft. Misamund wird von Borbarads Söldnern erstürmt.

Rahja 26 Hal
Aufgrund der Flüchtlingsmassen aus Tobrien übernehmen die Ardaritenritter in Vallusa das Regiment

11. Rahja 26 Hal
Die Schwarze Armee teilt sich: Während der Großteil des Heeres entlang der Reichsstraße von Mendena nach Eslamsbrück westwärts zieht, stößt ein Drittel unter Lutisana von Perricum nach Süden, in Richtung Kurkum, vor.

12. Rahja 26 Hal
Borbarads Söldner erobern die Baronien Ulracht und Föhrenhain in der Grafschaft Mendena

13. Rahja 26 Hal
Der Widerstand gegen Borbarads Armee bricht in den beiden beilunkschen Baronien Norbeneck und Zweiseen

14. Rahja 26 Hal
Oberst Darian von Ulmenburg gibt die tobrische Baronie Kohlrungen auf, nachdem er die Schwarze Armee lange genug aufgehalten hatte, damit Flüchtlinge aus dem Osten sich in Sicherheit bringen konnten

16. Rahja 26 Hal
Borbarads Söldner erobern die Baronie Shamaham in der Markgrafschaft Beilunk; hierbei werfen sich die Geister drei vor 20 Jahren ermordeter Rondrageweihten gegen den Feind und finden Erlösung

20. Rahja 26 Hal
Beginn der Belagerung Kurkums durch Borbarads Armee

30. Rahja 26 Hal
Im Hafen von Beilunk sinkt während des Stapellaufs die Schivone "Stern von Beilunk" und blockiert für Tage das Auslaufen eines Großteils der Perlenmeerflotte

Rahja 26 Hal
Der Widerstand gegen Borbarads Armee bricht in den vier tobrischen Baronien Wickrath, Maus, Albersrode und Baruns Pappel sowie in der beilunkschen Baronie Ogerbusch

1. Tag d. NL 26 Hal
Borbarads Armee zerstört Kurkum; Amazonenkönigin Yppolita fällt

Tage d. NL 26 Hal
Während einer Marbo-Finsternis führen Anhänger Borbarads in Tobrien das Magnum Opus der Nekromantie durch und erschaffen so ein ganzes Untotenheer.

Tage d. NL 26 Hal
Angeblich erwacht das legendäre Ungeheuer vom Neunaugensee und greift Trallop und Donnerbach an. Nur das Eingreifen des Erzmagiers Rohezal verhindert Schlimmeres.

1. Praios 27 Hal
Zu Drôl verkünden der Diener des Lebens und der Wahrer der Ordnung, daß der Rote Tod ein Ende gefunden hat.

Praios 27 Hal
Veröffentlichung des Heiligen Horariums in Vinsalt; die offizielle Lehre über das Wesen des Heiligen Horas wird von den Kirchen der Zwölfgötter anerkannt

Praios 27 Hal
Frische Truppen Borbarads landen in der Baronie Firunsschilfen in der Grafschaft Misamund und erobern kurz darauf Grünauen sowie die Küste von Schallingspfort

Praios 27 Hal
Das Bergkönigreich Lorgolosch versetzt Schatodor in den Verteidigungszustand und verschließt fast alle Ausgänge.

15. Praios 27 Hal
Um die Sicherheit der tobrischen See wiederherzustellen, zieht die kaiserliche Marine eine Flottille zusammen und nimmt Kurs auf die tobrische Küste. Noch bevor die Küste in Sicht kommt, wird die Flotte von einem Rudel Seeschlangen angegriffen. 

Praios 27 Hal
Frische Truppen Borbarads landen in der Baronie Salderstrand in der Markgrafschaft Beilunk und erobern kurz darauf Arbasien, Rhoderstein, Waldereck, Kleinfurt und Ouban

irgendwann 27 Hal
Die oberste Firungeweihte des Bornlandes, Ilionen Schwanentochter, beginnt mit dem Ifirnsrudel und einigen Gefährten ihren Kampf gegen das Eisreich Gloranas

20. Praios 27 Hal
Nach dem Angriff durch Seeschlangen zieht sich die kaiserliche Marine schwer angeschlagen nach Perricum zurück

25. Praios 27 Hal
Ein Entsatzheer der Rondrakirche für Tobrien wird im Golf von Perricum von einem Dämonenschiff aufgerieben. Nur ein kleiner Teil der Ritter kann sich nach Vernichtung des Dämons nach Beilunk retten

Praios 27 Hal
Das kaiserliche Hauptheer unter Reichsmarschall Leomar vom Berg erreicht, aus Almada kommend, endlich Gareth; es wurde durch ungewöhnlich schlechtes Wetter und eine Pferdeseuche aufgehalten

30. Praios 27 Hal
Mengbillar, ein hoher Gefolgsmann Borbarads, schändet den Haupttempel des Firun zu Bjaldorn, die berühmte Eiskuppel des Tempels splittert.

5. Rondra 27 Hal
In Beilunk wird Yppolita von Kurkum heilig gesprochen und als Schutzheilige wider den niederhöllischen Kreaturen von Frost und Eis benannt

12. Rondra 27 Hal
Die Geweihten des Rur und Gror auf Maraskan verlassen ihre Tempel, nachdem sie zuvor die maraskanischen Mitverschwörer Borbarads verdammt hatten

14. Rondra 27 Hal
Prinz Bernfried von Tobrien entschließt sich, nachdem Oger- und Goblinüberfälle des nordwestliche Tobrien unsicher machen, schweren Herzens, seinem nach Eslamsbrück geeilten Bruder Dietrad, keinen Entsatz zu schicken

Rondra 27 Hal
Borbarads Armee erobert mit Tesral und Salvunk die letzten freien Baronien der Grafschaft Mendena; gleichzeitig fallen in der Grafschaft Tobimora die Baronien Windgau, Gummersfelde, Weischenroth, Bergenhus und Ellingen

16. Rondra 27 Hal
Die kaiserlichen Zwillinge, Rohaja und Yppolita begeben sich am Weidener Herzogshaus in Knappschaft

21. Rondra 27 Hal
Feuerkatastrophe im Oktogon der Draconiter zu Thegûn, als der Geist des Wurms von Chababien erwacht

22. Rondra 27 Hal
Markgräfin Gwiduhenna von Faldahon entscheidet sich, alle Kräfte für die Verteidigung Beilunks aufzusparen und Tobrien keinen Entsatz zu senden. Das Schwert der Schwerter protestiert erfolglos, es kommt zu Handgreiflichkeiten.

25. Rondra 27 Hal
Kronprinzessin Aldare ehelicht den Kaiserdrachen Shafir und trotzt ihm damit den Schwur ab, auf den gefährlichen Aarenstein (ehemals das yaquirische Kronsiegel des Lieblichen Feldes) aufzupassen.

30. Rondra 27 Hal
Schlacht und Fall von Eslamsbrück; unter anderem fallen Dietrad von Ehrenstein-Weiden und Wallmir von Styringen, der Meister des Bundes der Senne Mittelland

Efferd 27 Hal
Jandon Bluugh, Spektabilität der Schule des Wandelbaren zu Tuzak, wird ermordet; er ist das erste Opfer des Kampfes der Borbaradianer um die Vorherrschaft an der Akademie

1. Efferd 27 Hal
Ein Sabotageakt läßt die Vorräte an Hylailer Feuer im Hafen von Perricum explodieren; offensichtlich hatten hier Borbarads Schergen ihre Hand im Spiel

1. Efferd 27 Hal
Geburt des tobrischen Thronfolgers Jarlak; ein Sohn von Prinz Bernfried von Ehrenstein

2. Efferd 27 Hal
Der Ardarit Rondrasil Löwenbrand beginnt, einen Schwertzug um sich zu versammeln.

2. Efferd 27 Hal
Beginn der Evakuierung Warunks

4. Efferd 27 Hal
Borbarad offenbart sich Reichsbehüter Brin und dem Boten des Lichts durch die verwirrte Markgräfin Walpurga und den dämonisch pervertierten Greifenwächter der Dämonenzitadelle; Ausruf des Kriegszustandes gegen die Schwarze Armee

4. Efferd 27 Hal
Dexter Nemrod wird Graf von Wehrheim

4. Efferd 27 Hal
Der Borbaradianer Arngrimm von Ehrenstein läßt sich im besetzten Mendena zum Herzog Tobriens krönen

Efferd 27 Hal
Graf Uriel von Notmark gründet den "Bornischen Trutzbund des Nordens" auf Burg Grauzahn; er tötet eigenhändig Fürstin Tsaiane Ouvenstamm von Ouvenmas, die sich ihm nicht anschließen will

Efferd 27 Hal
Borbarads Armee erobert die fünf tobrischen Baronien Mundtbach, Winsheym, Rauffenberg, Wangelwilden und Speckfelden in der Landgrafschaft Ysilien

7. Efferd 27 Hal
Bernfried von Ehrenstein wird Herzog von Tobrien

Efferd 27 Hal
Borbarads Armee erobert die drei Baronien Apelenfelde, Dogulsgau und Schlegelstein in der Markgrafschaft Warunk

15. Efferd 27 Hal
Der Widerstand gegen Borbarads Armee in den nordtobrischen Baronien Alst und Misamündel bricht

16. Efferd 27 Hal
Borbarads Schwarze Armee unter dem Schwarzmagier Xeraan und dem untoten Drachen Rhazzazor erobert die Markgrafenstadt Warunk; beim Kampf waren die entführten und dämonisch veränderten Kinder von Ruthor im Einsatz (Xeraans "Unbesiegbare Armee von Yaq-Monnith")

Efferd 27 Hal
Unter Gräfin Thesia von Ilmenstein, Graf Wahnfried von Ask und dem Grafen von Geestwindskoje sammeln sich Truppen, um gegen den zu Borbarad übergelaufenen Grafen Uriel von Notmark und seine Tochter, Adelsmarschallin Tjeika, vorzugehen.

5. Travia 27 Hal
Schlacht in der Baronie Viereichen; die ysilische Baronie fällt in die Hände Borbarads; Prinz Bernfried entkommt seinen Feinden nur knapp durch das Eingreifen seines Vorfahren, des Firunheiligen Jarlak

9. Travia 27 Hal
Aus dem Inneren der Gorischen Wüste dringt eine finstere Wolke ins Anchopaler Land und sorgt für große Verwirrung.

Travia 27 Hal
Edle und Ritter aus dem Lieblichen Feld durchqueren das Mittelreich, um sich dem Kampf gegen Borbarad anzuschließen

15. Travia 27 Hal
Der Widerstand gegen Borbarad in der tobrischen Baronie Münzenberg (Landgrafschaft Ysilien) bricht

Travia 27 Hal
Borbarads Armee erobert die drei Baronien Lyll, Ostend und Grenzmarken in der Markgrafschaft Beilunk

Travia 27 Hal
Borbarad selbst beginnt mit der Beschwörung des Omegatherions, der im namenlosen Zeitalter zerschlagenen vielleibigen Bestie

17. Travia 27 Hal
Auf dem Oberfelser Gesandtenkongreß nähern sich Mittel- und Horasreich wieder an; die Kriegsgefahr scheint im Angesicht der borbaradianischen Bedrohung vorerst gebannt

20. Travia 27 Hal
In Ysilien bebt die Erde, während die Druiden auf der Insel Sumus Kate ihren Rat halten. Keiner der Sumudiener wird wieder lebendig gesehen.

22. Travia 27 Hal
Die Beilunker Reiter räumen ihr Haupthaus in Beilunk und ziehen nach Perricum.

Boron 27 Hal
Der Schwarzmagier Xeraan wird Borbarads Statthalter in Warunk

Boron 27 Hal
Zug der Edlen; Liebfeldische Truppen, zum größten Teil aus jungen Edelleuten bestehend, überschreiten mit Erlaubnis von Reichsleutnant Khorim Uchakbar die Grenze nach Almada und ziehen weiter nach Osten

7. Boron 27 Hal
Der Schwertzug unter Rondrasil Löwenbrand erreicht Wehrheim und beginnt mit den taktischen Planungen und der Bildung seines Stabes

16. Boron 27 Hal
Reichsheerschau in Praske (Tobrien); eine Entführung Herzogs Bernfrieds von Tobrien durch den almadanischen Baron Rakolus von Schrotenstein und weitere Anhänger Borbarads kann gerade noch verhindert werden

Boron 27 Hal
Die Stadt Praske und der gesamte Süden der osttobrischen Mark Osterfelde fällt in Borbarads Hand

1. Hesinde 27 Hal
Ayla von Schattengrund besiegelt die Bannbulle vom zwölfheiligen Blute gegen Borbarad und alle seine Knechte.

2. Hesinde 27 Hal
Der Schwertzug des Rondrasil Löwenbrand bricht von Wehrheim in Richtung Tobrien auf

Hesinde 27 Hal
Almadaner Adelige besetzen die Baronie Schrotenstein des Verräters Rakolus mit der neugegründeten Loyalistisch Almadischen Wehr, zwei Tage später wird auch die Nachbarbaronie Kaiserlich Selaque besetzt

Hesinde 27 Hal
Notmärkische Truppen rücken unter dem Banner der Dämonenkrone unter Führung von Graf Uriel und seiner Tochter gen Bjaldorn vor

20. Hesinde 27 Hal
Der verschollene Seekönig Palamydas von den Zyklopeninseln hält eine Rede in der Vinsalter Oper vor Amene-Horas und fordert seine Rückkehr auf den Thron

23. Hesinde 27 Hal
Der Schwertzug überquert den Radrom

Hesinde 27 Hal
Schwere Staubstürme aus der Gorischen Wüste überziehen weite Teile Goriens und des südlichen Araniens mit einer roten Staubschicht, mehrere Dutzend Menschen kommen ums Leben.

29. Hesinde 27 Hal
Graf Uriel erobert Bjaldorn; Baron Trautmann von Bjaldorn und Heermeisterin Hauka fallen; eine Handvoll Überlebender und der Weiße Mann verschanzen sich im Tempel des Firun, welcher durch ein Großes Wunder mit einer Eismauer umgeben ist.

1. Firun 27 Hal
Der Schwertzug Rondrasil Löwenbrands führt sein erstes größeres Scharmützel und kann das erste Dämonenbanner erbeuten.

Firun 27 Hal
Palamydas Thaliyin dyll Rethis wird von Amene-Horas öffentlich in seiner Würde als Seekönig der Zyklopeninseln bestätigt

12. Firun 27 Hal
Während eines Festes der verbündeten Bronnjaren gegen Graf Uriel auf Schloß Ilmenstein trifft Brin vom Rhodenstein, der Meister des Bundes der Orkenwehr, ein und berichtet von den Geschehnissen in Bjaldorn

13. Firun 27 Hal
Bei dem Versuch, die Eisdecke des erstmals seit 40 Jahren zugefrorenen Festumer Hafens mit schwerem Belagerungsgerät zu durchbrechen, wird der Mechanicus Sorp Sanderwick von Dämonen entführt

Firun 27 Hal
In Havena verschwindet der bekannte Mechanicus Leonardo unter mysteriösen Umständen, sein Labor wird verwüstet

21. Firun 27 Hal
Helme Haffax beginnt seinen Sturm auf die freie maraskanische Stadt Boran

28. Firun 27 Hal
Die Templer von Jergan erobern Boran; König Denderan stirbt fünf Tage später (3.Tsa) bei der Verteidigung der Zitadelle

29. Firun 27 Hal
Helme Haffax setzt über dem soeben eroberten Boran das Banner Borbarads

4. Tsa 27 Hal
Borbarads Armee erobert die darpatische Grenzbaronie Sensenhöh

5. Tsa 27 Hal
Borbarads Söldner überrennen die darpatische Grenzbaronie Rechthag und stürmen weiter nach Süden

5. Tsa 27 Hal
Schlacht bei "Ochs und Eiche"; ein westsewerisches Heer unter Gräfin Thesia von Ilmenstein unterliegt Graf Uriel von Notmark in der Nähe des notmärkischen Dörfchens Quellensprung.

6. Tsa 27 Hal
Die Baronie Ostenklotz in der Landgrafschaft Trollzacken (Darpatien) fällt in die Hände von Borbarads Söldner, die aus Rechtshag vorgestoßen sind

6. Tsa 27 Hal
Der Schwertzug Rondrasil Löwenbrands trifft auf einen größeren Zug südwärts und kann viele Kriegsgefangene befreien.

7. Tsa 27 Hal
Altzoll in der darpatischen Landgrafschaft Trollzacken fällt kampflos in Borbarads Hände, nachdem die Stadt durch einen dämonischen Sturm verwüstet wurde

8. Tsa 27 Hal
Ein Stoßtrupp der Schwarzen Armee erobert die darpatische Baronie Balderweiht und besetzt danach die Ogermauer an der Trollpforte

11. Tsa 27 Hal
Die geflohenen Verteidiger Altzolls werden in den Trollzacken eingekesselt und vernichtend geschlagen.

12. Tsa 27 Hal
Helme Haffax trifft in Tobrien ein und übernimmt das militärische Kommando über die Schwarzen Horden

13. Tsa 27 Hal
Ein durch Illusionsmagie übergroß erscheinender Heerwurm lenkt das kaiserliche Heer unter Reichsbehüter Brin von Ysilia ab

14. Tsa 27 Hal
Borbaradianische Truppen unter Helme Haffax rücken gegen Ysilia vor

15. Tsa 27 Hal
Beginn der Belagerung Ysilias; nachdem Helme Haffax das Kaiserliche Heer in die Irre geführt hat, gelingt es ihm, die Stadt einzukesseln; Herzog Bernfried verweigert die Kapitulation

Tsa 27 Hal
Es wird bekannt, daß neben Boran auch Jergan, Tuzak und Sinoda in die Hände Borbarads gefallen sind.

18. Tsa 27 Hal
G.C.E. Galotta und Helme Haffax erobern für Borbarad Ysilia; Herzog Bernfrieds Frau Efferdane sowie seine Großmutter sterben, er selbst kann fliehen; Galotta wird Statthalter von Ysilia, das er in Yol-Ghurmak umbenennt

18. Tsa 27 Hal
Erneuter Anschlag auf die kaiserliche Perlenmeerflotte in Perricum: Gewürm und Insekten befallen den Hafen und die Schiffe

30. Tsa 27 Hal
Nach dem Ende der borbaradianischen Frühlingsoffensive sind neben Ysilia auch die Baronien Nevelung, Falkenberg, Eichmoor, Liliengrund, Burmisch, Lindenhain und Ogertrift gefallen.

Phex 27 Hal
Prinz Mulziber verkündet in Festum den vorläufigen Verzicht auf den Thron Maraskans und bezeichnet sich als nördlicher Tetrarch Maraskans; dieses Ereignis wird allgemein auch als Ausrufung des Benisabayads gewertet

Phex 27 Hal
Athavar Friedenslied stirbt durch Borbarads Hand in der Zitadelle der Dämonen; sein Todeslied kündet allen Elfen von der Wiederkehr des Sphärenschinders

Phex 27 Hal
In Al´Anfa wird der mutmaßlich rechtmäßige Erbe des Kalifenthrons in Mherwed, Abu ibn Al´Rik, ermordet

Phex 27 Hal
Der Schwertzug Rondrasil Löwenbrands erobert Ilsur und kann so einen dauerhaften Brückenkopf inmitten der Schwarzen Lande einrichten; Tharleon von Donnerbach übernimmt den militärischen Oberbefehl

Phex 27 Hal
Im neuen Stadtmuseum von Lowangen öffnet sich ein Sphärenspalt; Großmeister Eolan Sustermond (ODL) wirft sich todesmutig dazwischen und verhindert für Tage mit dem Stab Rohals das Eindringen dämonischer Wesenheiten

20. Phex 27 Hal
Tobrischer Kronrat in Perainefurten (Baronie Tizamsquell und Norden der Grafschaft Tobimora); ein Gesandter des Kaiserdrachen Apep aus den Drachensteinen überbringt ein Unterstützungsangebot seines Herrn gegen Borbarad

21. Phex 27 Hal
Zwölfgöttliches Konzil in Perainefurten (Baronie Tizamsquell und Norden der Grafschaft Tobimora); große Versöhnungsszene zwischen Praios- und Rondrakirche, als jene das Schild der Heiligen Ardare zurückgibt

Peraine 27 Hal
Das Mittelreich ist nach einigen diplomatischen Verstimmungen bereit, die Unabhängigkeit Araniens anzuerkennen; die Vorbereitungen zur Krönung Prinz Arkos beginnen

Peraine 27 Hal
In Khunchom bezeichnet sich ein gewisser Keideran-Dajin (dem Beispiel Prinz Mulzibers folgend) als östlicher Tetrarch Maraskans

13. Peraine 27 Hal
Im Stadtmuseum von Lowangen fällt Großmeister Eolan Sustermond (ODL) in seinem Kampf um die Verschließung des dämonischen Spalts; er kann diesen jedoch kurz vor seinem Tod schließen

23. Peraine 27 Hal
Eine mittelreichische Flottille aus sieben Schiffen verläßt in aller Heimlichkeit Perricum

25. Peraine 27 Hal
Auf der nordmärkischen Kaiserpfalz Weidleth beginnt ein mehrwöchiger außerordentlicher Reichskongreß

8. Ingerimm 27 Hal
Auf dem Kaiserlicher Hoftag in Weidleth (Nordmarken) unterzeichnen Königin Emer und der horasische Staatsminister Abelmir von Marvinko den Friedensvertrag, der zuvor in Oberfels ausgehandelt wurde

15. Ingerimm 27 Hal
In Punin beginnt der Große Allaventurische Kongreß aller drei Magiegilden

19. Ingerimm 27 Hal
Auf dem parallel zum Allaventurischen Kongreß stattfindenden Kollegium der Zwölfgötter in Punin wird Borbarad von Hesinde-, Phex- und Nanduskirche verdammt

22. Ingerimm 27 Hal
Nach Aktivierung des Steins des Weisen auf dem Allaventurischen Konvent in Punin wird Rohal aus einer Globule zurückgerufen. Er materialisiert im Amboß, wo er kurz darauf von Borbarad vernichtet wird

27. Ingerimm 27 Hal
Graf Gorwin von Ferdok stellt einen Diener Borbarads im Moorbrücker Sumpf im Kosch, der für eine unnatürliche Ausbreitung des Sumpfgebietes verantwortlich ist

1. Rahja 27 Hal
Graf Uriel von Notmark beginnt seinen Heerzug nach Süden; der Borbaradianer Oberst Stian Zornbrecht übernimmt die militärische Führung.

Rahja 27 Hal
Sechs der sieben aus Perricum ausgelaufenen Schiffe werden vor der Ostküste Maraskans in den Limbus gezogen

Rahja 27 Hal
Im Bornland erlangt Gilia von Kurkum das Schwert Valaring ihrer Mutter zurück und nimmt den Titel einer "Königin der Amazonen" an

12. Rahja 27 Hal
Graf Uriels Heer plündert das Städtchen Brinbaum an der Walsach und erschlägt alle Bewohner.

14. Rahja 27 Hal
Graf Uriels Heer brennt das von seinen Bewohnern verlassene Dorf Trallsky nieder.

15. Rahja 27 Hal
Nach der Vernichtung des Dorfes Elenau überwirft sich Tjeika von Notmark mit ihrem Vater Uriel und flieht nach Süden.

1. Tag d. NL 27 Hal
Ein dämonischer Angriff der Schwarzen Horden Borbarads auf Beilunk wird von Markgräfin Gwiduhenna von Faldahon durch Anrufung Praios abgewehrt. Eine Handvoll Kampfmagier stören das Ritual unbewußt.

1. Praios 28 Hal
Dämonen stören im Auftrage Borbarads das Ritual der Erneuerung im Raschtulswall; das Allei wird gestohlen

Praios 28 Hal
Eleonora von Gorien heiratet Prinz Arkos von Aranien und wird dadurch zur designierten Nachfolgerin von Fürstin Sybia

4. Praios 28 Hal
Nachdem Borbarad auf Vermittlung des Alten Drachen Fuldigor das Allei zurück gegeben hat, verkündet der geschlüpfte Lichtvogel das Karmakorthäon, die Weltzeitwende: Das Zeitalter der Menschen hat begonnen

5. Praios 28 Hal
Auf dem Allaventurischen Kongreß wird Tarlisin von Borbra  wegen mehrerer Gildenvergehen verurteilt, sich zur Klärung seines Geisteszustands in die Schule der Austreibung nach Perricum zu begeben, zudem verliert er seine Ämter im ODL

Praios 28 Hal
Graf Uriels Ansturm auf Neersand wird von der durch seine Tochter, der Adelsmarschallin Tjeika von Notmark, organisierten Verteidigung der Stadt zurückgeschlagen; sein Heerzug wendet sich daraufhin nach Westen in Richtung Festum

Praios 28 Hal
Tjeika von Jatleskanau-Notmark wird zur Stadtvögtin von Neersand ausgerufen

Praios 28 Hal
Graf Uriel umgeht überraschend Festum und zieht weiter nach Süden in Richtung Vallusa. Borbarad hat mit dem Heer des Notmärkers ganz anders vor.

15. Praios 28 Hal
Der Allaventurische Konvent der Magiergilden zu Punin endet

23. Praios 28 Hal
Schlacht auf den Vallusanischen Weiden; Borbarads Plan, das fliehende kaiserliche Heer unter Reichsbehüter Brin mit den Truppen Graf Uriels von Notmark einzukesseln, scheitert an Gräfin Thesia von Ilmenstein und Gilia von Kurkum

24. Praios 28 Hal
Auf den Vallusanischen Weiden findet Herzog Waldemar von Weiden im Zweikampf gegen den Kriegsdämon Karmoth den Tod; auf der anderen Seite fallen Oberst Stian Zornbrecht und Graf Uriel von Notmark.

Praios 28 Hal
Brin von Rhodenstein wird Meister des Bundes zu Wehrheim

29. Praios 28 Hal
Invher Ni Bennain, die Kronprinzessin Albernias, bringt ihren Sohn Finnian zur Welt.

Rondra 28 Hal
Die Baronien Rechthag, Trutzenburg, Ostenklotz, Ährengatter, Zumbelweide, Sensenhöh, Praionsau, Rabenfeld, Eckelstor, Altzoll, Westerklotz, Wassertälern, Tälerort, Rotenzenn, Trollstätt, Gugelforst und Trollsgau in der Landgrafschaft Trollzacken gehen verloren.

Rondra 28 Hal
Die Baronien Aschenfeldt und Balderweith in der Grafschaft Ochsenwasser werden als verloren gemeldet.

Rondra 28 Hal
Thesia von Ilmenstein wird auf einer außerordentlichen Adelsversammlung zur Adelsmarschallin des Bornlandes gewählt

7. Rondra 28 Hal
Ein Attentat auf den Obersten Richter der Hügelzwerge, Nirwulf, Sohn des Negromon, scheitert; Verdächtigungen gegen die Erzzwerge aus Koschim verschlechtern das Klima zwischen den Stämmen erheblich

18. Rondra 28 Hal
In einem Handstreich übernehmen die Dämonenbeschwörer unter Führung der Akademieleiterin Belizeth Dschelefsuni die Pentagramma-Akademie zu Rashdul

24. Rondra 28 Hal
Dämonen aus der Pentagramma-Akademie vernichten die komplette Rashduler Reiterei; Scheich Almut ben Saajd, der Onkel der Shanja Eshila wird gefangengenommen und wenige Tage später getötet

25. Rondra 28 Hal
Belizeth Dschelefsuni ernennt sich zur Shanya Belizeth ay Rashdul und übernimmt damit die weltliche Herrschaft über die Stadt; Shanja Eshila weilt in Aranien im Exil

Rondra 28 Hal
Der ostweidensche Räuberbaron Terkol von Buchenbruch zu Östlingen wird von einem gemeinsamen Aufgebot der Barone der Mark Sichelwacht von seiner Stammburg Schroffenfels vertrieben

Efferd 28 Hal
Der Magier Galotta ruft sich in Yol-Ghurmak zum Kaiser aus; bisweilen läßt er sich auch als "Fran II." bezeichnen

Efferd 28 Hal
Walpurga von Weiden und Löwenhaupt wird Herzogin von Weiden; sie folgt damit ihrem auf den Vallusanischen Weiden gefallenem Vater Waldemar im Amt; ihre Mitgliedschaft im Orden des Donners gibt sie auf

Efferd 28 Hal
In Al´Anfa wütet eine dämonische Seuche, genannt "Der rote Difar"

Efferd 28 Hal
Borbarads Schwarze Armee beginnt mit der Befestigung von Grenzanlagen; unter anderem wird die Ogermauer an Trollpforte dämonisch verstärkt

3. Efferd 28 Hal
Am vorletzten Tag der Zwölfgöttertjoste im Raschtulswall wird der Ardarit Rondrasil Löwenbrand zum neuen Heermeister der Rondrakirche gekürt

4. Efferd 28 Hal
Am letzten Tag der Zwölfgöttertjoste im Raschtulswall wird das Schwert Siebenstreich wiedergeschmiedet und Raidri Conchobair, dem Grafen von Winhall, überantwortet

Efferd 28 Hal
Geldor von Eberstamm-Mersingen wird Marschall von Weiden; er folgt damit der neuen Herzogin im Amt

1. Travia 28 Hal
Markgräfin Gwiduhenna von Faldahon ruft ein Arcanum Interdictum (absolutes Magieverbot) für Beilunk aus

1. Travia 28 Hal
Saldor Foslarin löst aufgrund des Arcanum Interdictum die beilunksche Akademie Schwert und Stab auf; eine Wiedereröffnung in Gareth wird in Aussicht gestellt

10. Travia 28 Hal
Hügelzwerge aus dem Angbarer Land sammeln sich zu einem Marsch auf Koschim

26. Travia 28 Hal
Ein dämonischer Angriff der Schwarzen Horden auf das  Drachensteinturnier im tobrischen Ebelsried wird von Herzog Bernfried und dem kaiserlichen Marschall Boronian von Rommilys zurückgeschlagen

Boron 28 Hal
Frankwart Gerdenwald wird neuer Marschall Tobriens

Boron 28 Hal
In Gorien häufen sich Dämonensichtungen, die offenbar mit dem ständig wachsenden Sphärenriß über der Gorischen Wüste zusammenhängen

Boron 28 Hal
Herdfried von Rabenmund-Fuchsfell, der oberste Traviageweihte Aventuriens entschläft friedlich in Rommilys

Boron 28 Hal
Herzog Bernfried des freien Tobriens schließt unter Vermittlung von Prinz Storko von Gareth einen Pakt mit dem Kaiserdrachen Apep; dieser erhält die Reichsmark Drachensteine samt den Titeln "Markwart" und "Heerwart Tobriens" (Gleichstellung mit dem tobrischen Marschall)

20. Boron 28 Hal
Ein Heer des Kalifats macht sich von Mherwed aus unter Führung des Mautabans auf den Weg, Rashdul für die alte Shanja Eshila zurückzuerobern

21. Boron 28 Hal
Das Heer des Kalifats wird auf einer Brücke über den Schuboch in Rashdul von Dämonen aufgerieben, der Mautaban geht für ein paar Monate verschollen

Boron 28 Hal
Reichsbehüter Brin ernennt Markgräfin Gwiduhenna von Faldahon zur Fürstin von Beilunk; diese erweitert ihren Titel um ihren kirchlichen Rang (Fürst-Illuminierte) und ruft in der Stadt am Radrom die Praiokratie aus

Hesinde 28 Hal
Auf einem Konvent des ODL in Anderstein kommt es nach einigen Personalquerelen und Angriffen orkischer Schamanen zum Eklat, der jedoch große und wichtige Reformen nach sich zieht

Hesinde 28 Hal
Durch die Vermählung mit Traviata von Rabenmund, der Witwe Herdfried von Rabenmund-Fuchsfells, wird Trautman-Fjoldrijn von Falkenberg-Rabenmund oberster Geweihter der aventurischen Traviakirche

1. Hesinde 28 Hal
Die aus Beilunk vertriebene Akademie Schwert und Stab eröffnet den Lehrbetrieb in Gareth

7. Hesinde 28 Hal
Prinz Wendolyn von Andergast wird durch einen Heckenschützen ermordet; hinter dem Attentat werden nostrische Drahtzieher vermutet, was Befürchtungen über einen erneuten Krieg der beiden Länder hervorbringt

19. Hesinde 28 Hal
Ein Feuerdämon läßt Glut auf Wehrheim regnen, richtet aber nur geringen Schaden an der Kaserne der Angbarer Schanzeinheiten an

19. Hesinde 28 Hal
Ein Feuerdämon zerstört die Prinzessin-Emer-Brücke in Havena. Offenbar handelt es sich um eine Vergeltungstat, da sich der in borbaradianischer Gefangenschaft sitzende Mechanicus Leonardo weigert, sein Wissen zu teilen.

23. Hesinde 28 Hal
Ein Heerzug der Hügelzwerge gegen ihre Brüder in der Bergfreiheit Koshim kann in letzter Sekunde von Nirwulf, Sohn des Negromon und Oberster Richter der Hügelzwerge, aufgehalten werden, indem er einen magischen Bann aus der Zeit der Magierkriege bricht.

Firun 28 Hal
Dimiona von Zorgan, abtrünnige Tochter Fürstin Sybias von Aranien und schwarzmagische Hexe, wird aus ihrem Gewahrsam in der Schule der Austreibung zu Perricum befreit

Firun 28 Hal
Herzog Jast Gorsam vom Großen Fluß erläßt Magiebeschränkungen für Elenvina

Firun 28 Hal
Nach erneutem diplomatischen Tauziehen gibt Gareth den aranischen Krönungsstein, Al´Dabar, an Zorgan zurück; allerdings verschwindet das Artefakt auf mysteriöse Weise auf dem Weg nach Aranien

Firun 28 Hal
Albrax, Sohn des Agam, wird Hochkönig der Angroschim

Firun 28 Hal
König Wendolyn von Andergast wird mit Hilfe von Borbaradianermagie gemeuchelt; Magier des Andergaster Kampfseminars und natürlich nostrianische Agenten geraten in Verdacht

Firun 28 Hal
Prinz Wenzeslaus, der Sohn des tags zuvor ermordeten Monarchen Wendolyn, wird zum neuen König von Andergast gekrönt (der Tatsache, daß der Hochgeweihte des Andergaster Praiostempels nicht an den Feierlichkeiten teilnehmen konnte, da er am vorangegangenen Abend vergiftet wurde, wird vorerst noch keine Bedeutung zugemessen)

30. Firun 28 Hal
Herolde von Königin Glorana fordern in Festum die Unterwerfung des Bornlandes

1. Tsa 28 Hal
Dimiona, die mit Borbarad verbündete abtrünnige Tochter von Fürstin Sybia, stört das Frühlingsfest in Zorgan und präsentiert den versammelten Adeligen, die dem neuen Königspaar Arkos und Eleonora huldigen wollten, den Königsstein Al´Dabar, womit sie Anrecht auf den Thron Araniens hätte. Ein Wunder Peraines entrückt jedoch den Stein und treibt Dimiona zur Flucht.

Tsa 28 Hal
Ein Manifest von Borbarad, in dem seine Statthalter für ganz Aventurien genannt werden, sorgt für Verunsicherung

Tsa 28 Hal
Dimiona ernennt sich in Elburum, dessen Gräfin mit ihr sympathisiert, zur Moghuli von Oron. Borbarad dehnt damit seinen Einfluß auf die aranische Küste aus

30. Tsa 28 Hal
Piraten unbekannter Herkunft plündern die Waffenarsenale von Thalusa (später stellt sich heraus, daß es sich hierbei um Exilmaraskaner handelt)

Phex 28 Hal
Dämonische Wesenheiten aus dem Sphärenriß über der Gor terrorisieren Mherwed

7. Phex 28 Hal
Ein Attentat auf den borbaradianischen Gegenherzog Arngrimm von Ehrenstein scheitert in Mendena

9. Phex 28 Hal
In der Nacht vom 8. Phex greifen Flugdämonen (Karakil, Schwarze Greifen und eine fliegende Festung) Gareth mit Hylailer und dämonischem Feuer an. Einige Häuser, darunter auch Verwaltungsgebäude des Reiches sowie Travia- und Ingerimmtempel gehen in Flammen auf. Die alte Exkaiserin Cella stirbt vor Schreck.

10. Phex 28 Hal
Arngrimm von Ehrenstein verlegt seine Residenz von Mendena nach Yol-Ghurmak (das ehemalige Ysilia)

Phex 28 Hal
Streiter des Blutbanners und eine Freischar unter den Baronen von Friedwang und von Schlotz können den Arvepaß über die Trollzacken zurückerobern

12. Phex 28 Hal
Anläßlich einer Parade der Kaiserlichen Garderegimenter in Gareth löst Reichsbehüter Brin offiziell die in Maraskan aufgeriebenen oder übergelaufenen Regimenter der Drachen- und der Adlergarde auf

13. Phex 28 Hal
Bei einem Überfall von borbaradianischen Piraten auf einen bornländischen Konvoi kommt es im Perlenmeer zu einer gewaltigen Seeschlacht, bei der nacheinander Schiffe aus Aranien, der mittelreichischen Perlenmerflotte, Kriegsschiffe der Schwarzen Armee und unabhängige maraskanische Piraten eingreifen. Die Schlacht endet unentschieden.

14. Phex 28 Hal
Die Borongeweihte Borondria aus Brig-Lo wird Großmeisterin der Golgariten

Phex 28 Hal
In Trallop setzt sich das Weidener Heer in Richtung Tobrien in Bewegung

Peraine 28 Hal
Beim Aventurischen Bardentreffen in Honingen kommt es zum Eklat, als viele Künstler das Festival vorzeitig verlassen, um an der Front Material für "unsterbliche Lieder" zusammenzutragen; die ortsansässigen Händler und Gastwirte sehen sich um ihre Einnahmen betrogen

14. Peraine 28 Hal
Im besetzten Aschenfeld in Darpatien veranstaltet der Borbaradianer Gero von Hartheide ein Massaker an tobrischen Flüchtlingen

Peraine 28 Hal
Die aranische Hafenstadt Llanka fällt in die Hände der aufständischen Elburier, die Baronin von Llanka wird gepfählt; die Meisterin der Brandung kann jedoch mit den wichtigsten Reliquien des Efferdkultes fliehen

Peraine 28 Hal
Garetische Truppen verstärken die Eroberer des Arvepasses

Peraine 28 Hal
Exilmaraskaner erobern relativ unblutig die südaranische Provinz Yalaiad. Sie stehen unter Führung von unbekannten Kriegs-Wezyradim, die offensichtlich nicht den Tetrarchen unterstehen. Die Landnahme wird damit begründet, einen Stützpunkt zu besetzen, von dem aus man die Heimat zurückerobern könnte.

25. Peraine 28 Hal
Mitglieder der Grauen Stäbe von Perricum erstürmen die Pentagramma-Akademie von Rashdul. Spektabilität Belizeth Dschelefsuni, die selbsternannte Shanya, kommt bei einem magischen Zweikampf gegen Sultan Hasrabal von Gorien ums Leben.

26. Peraine 28 Hal
Die tobrische Festung Kleinwardstein am Sichelstieg fällt in die Hände der Borbaradianer, womit diese auch die Kontrolle über den wichtigen Paß der Schwarzen Sichel erlangen

30. Peraine 28 Hal
Leatmon Phraisop, der Diener des Lebens, fällt mitsamt seiner Familie in Zorgan einem Attentat zum Opfer. Lediglich ein Großneffe Leatmons kann sich den Attentätern entziehen, indem er sich in die Krone eines Apfelbaumes flüchtet. Als Drahtzieherin steht die Verräterin Dimiona unter Verdacht 

Ingerimm 28 Hal
Auf beiden Seiten der von Borbarad dämonisch veränderten Ogermauer in der Trollpforte sammeln sich die Heere zur Entscheidungsschlacht. An der Seite der Kaiserlichen finden sich auch Truppen aus dem Horasreich, Thorwal, Aranien, Nostria, Andergast, dem Kalifat, sowie den Bergkönigreichen und religiösen Orden.

9. Ingerimm 28 Hal
Der Bote des Lichts, Jariel Praiotin XII., wird auf eigenes Ersuchen von seinem Berater, dem Greifen, erschlagen, da er befürchtete, einer erzdämonischen Versuchung nicht widerstehen zu können. Nachfolger wird der ehemalige Gegenbote, Hilberian Grimm von Greifenstein, der den Kirchennamen Praiogriff II. annimmt.

9. Ingerimm 28 Hal
Shanja Eshila kehrt aus dem aranischen Exil nach Rashdul zurück. Erste Gerüchte über eine Vermählung mit Sultan Hasrabal kommen auf.

10. Ingerimm 28 Hal
Unter großen Verlusten können die Streiter des Blutbanners einen (vorerst letzten großen) Sturm auf Ilsur zurückschlagen

Ingerimm 28 Hal
Sultan Hasrabal von Gorien wird zum neuen Leiter der Pentagramma-Akademie zu Rashdul ernannt

Ingerimm 28 Hal
Unter Führung des Geoden Xenos verlassen die Angroschim das Bergkönigreich Lorgolosch; große Teile der Bingen werden mit flüssiger Lava geflutet

21. Ingerimm 28 Hal
Am Tag der Waffenschmiede wird Reichsbehüter Brin während einer Ingerimmzeremonie im Feldlager an der Ogermauer von C.G.E. Galotta und einigen Zantim getötet. Der ehemalige Hofzauberer, der inzwischen zu einem der wichtigsten Statthalter Borbarads aufgestiegen ist, kann das Kaiserschwert Silpion erbeuten und mittels TRANSVERSALIS fliehen.

23. Ingerimm 28 Hal
Im Morgengrauen werden die 50 Beilunker Reiter im Lager an der Ogermauer allesamt Opfer eines Morcanen-Massakers: sie töten sich gegenseitig; auch Oberst Leon Rukaris fällt diesem borbaradianischen Anschlag zum Opfer

23. Ingerimm 28 Hal
Die dritte Dämonenschlacht; an der Trollpforte kommt es zu einer gewaltigen Schlacht des freien Aventuriens gegen die borbaradianische Invasion, in deren Verlauf auch Elfen, Trolle, Al´Anfaner und sogar einige Orks auf Seiten der Kaiserlichen eingreifen. Trotz gewaltigen dämonischen Einsatzes (Nachtdämon, untote Oger) auf der einen und göttlichen (Posaunen von Perricum) und magischen (Bastrabuns Bann) Wirken auf der anderen Seite kann keiner der Kontrahenten einen entscheidenden Vorteil erringen.

23. Ingerimm 28 Hal
Während der dritten Dämonenschlacht gelingt es den 7 Gezeichneten, Borbarad endgültig aus der 3. Sphäre zu verbannen. Dabei finden die meisten von ihnen, unter ihnen auch Raidri Conchobair, den Tod.

23. Ingerimm 28 Hal
Auf Burg Mersingen, nahe der Ogermauer, wird Königin Emer Ni Bennain, die Frau von Reichsbehüter Brin, zur neuen Reichsbehüterin ausgerufen, sie solle das Reich regieren bis ihre Tochter Rohaja den Thron besteigen wird (36 Hal)

23. Ingerimm 28 Hal
Tarlisin von Borbra gelingt es, den Sphärenriß über der Wüste Gor zu schließen

25. Ingerimm 28 Hal
Es gelingt Helme Haffax und dem Untotenheer Rhazzazors, die Verbündeten endgültig zurück hinter die Ogermauer zu drängen. Dieses Bauwerk, von nun an "Wall des Todes" genannt, etabliert sich als Grenze zu den Schwarzen Landen.

4. Rahja 28 Hal
Eine Weidener Streitmacht unter Marschall Geldor von Eberstamm-Mersingen erreicht nach Überquerung des Sichelstieges die tobrische Festung Kleinwardstein, muß jedoch feststellen, daß sie bereits in der Hand des Feindes ist, und zieht weiter nach Yol-Ghurmak (Ysilia)

10. Rahja 28 Hal
Schlacht vor Ysilia (Yol-Ghurmak); der Weidener Heerzug bestürmt die Stadt, wird jedoch bei Eintreffen einer Entsatzstreitmacht aufgerieben, da der Orden der Silberfalken die Seiten wechselt

Rahja 28 Hal
Der Andergaster Hofmagus und Halbbruder des ermordeten Königs Wendolyn, Asmodeos Zornbold, wird als borbaradianischer Verräter und der neue König Wenzeslaus als seine Marionette entlarvt. Während Asmodeos fliehen kann, wird Wenzeslaus durch Magier des Kampfseminars, die anschließend eine provisorische Verwaltung errichten, getötet.

Rahja 28 Hal
Einer tobrischen Streitmacht gelingt es, mit Hilfe von Apeps Drachen, geweihten Streitern des Zwölfgöttlichen Konzils und einem Weidener Entsatzheer die Festung Kleinwardstein am Sichelstieg zurück zu erobern

20. Rahja 28 Hal
Admiral Rateral Sanin, der Markgraf von Windhag, kapert sein ehemaliges Schiff, die "Seeadler von Beilunk", im Hafen von Perricum und entführt es auf die hohe See; er will von nun an auf eigene Faust gegen die Schwarzen Lande und die Monster der Blutigen See vorgehen

Rahja 28 Hal
Galotta, Xeraan, Helme Haffax, Dimiona von Oron, Glorana, der untote Drache Rhazzazor und die Ssrkhrsechu von Maraskan gelangen in den Besitz je eines Splitters von Borbarads Dämonenkrone und werden so zu den Heptarchen der Schwarzen Lande

Tage d. NL 28 Hal
Vor der Mündung des Tern erscheint ein Seedämon, der den Hafen von Llanka zerstört

1. Praios 29 Hal
Rohaja von Gareth wird zur Königin von Garetien gekrönt

1. Praios 29 Hal
Irmenella wird Markgräfin von Greifenfurt

1. Praios 29 Hal
Inkrafttreten der Reichsreform: Die Markgrafschaften Winhall und Heldentrutz werden als Grafschaften wieder nach Albernia bzw. Weiden eingegliedert; Straffung der Reichskanzleien; Abschaffung der Reichsgauen und kaiserlichen Kontrollen

1. Praios 29 Hal
Efferdan Galahan, der Ehemann von Varena, der ältesten Tochter König Wendolyns VII, wird - nach altem Erbrecht und auf Beschluß des Thronrates - König von Andergast; das Horasreich protestiert, da Efferdan ein Verwandter der Verräterin Kusmina von Kuslik ist, jedoch erfolglos

Praios 29 Hal
Baeromar Falk von Geltring-Weiden, der Hochmeister des zum Feind übergelaufenen Ordens der Silberfalken, usurpiert den Weidener Herzogsthron

Praios 29 Hal
Sultan Hasrabal von Gorien, der neue Leiter der Pentagramma-Akademie, vermählt sich mit Shanja Eshila und wird kurz darauf zum Sultan von Rashdul gesalbt

15. Praios 29 Hal
Rohaja von Gareth empfängt die Krone von Almada

Praios 29 Hal
Eine Flotte der Exilmaraskaner unter Führung der Kriegs-Wezyradim erobert mit Unterstützung von Aufständischen die Stadt Sinoda zurück; innerhalb von wenigen Tagen können sie den gesamten Südzipfel Maraskans unter ihre Kontrolle bringen

13. Rondra 29 Hal
Agenten Galottas entführen in Rommilys die kaiserliche Thronfolgerin Rohaja und ihre Schwester Yppolita

19. Rondra 29 Hal
Die erste Welle der Rückeroberung auf Maraskan endet; das Shîkanydad etabliert sich in seinen vorläufigen Grenzen

Efferd 29 Hal
In Elburum treffen sich Vertreter der Heptarchen, können sich jedoch in kaum einem Punkt einigen, geschweige denn, feste Grenzen vereinbaren

Efferd 29 Hal
Abenteurer befreien die kaiserlichen Zwillinge aus den Fängen Galottas

Efferd 29 Hal
Oronische Agenten entführen Fürstin Sybia von Aranien; diese kann jedoch kurz darauf entkommen; während dieser Ereignisse wird der Dämon Shaz-Man-Yat freigesetzt

30. Efferd 29 Hal
Invher Ni Bennain wird an der Seite ihres - seit der Dämonenschlacht schwermütigen - Vaters Cuanu Königin von Albernia; während der Krönungsfeierlichkeiten fordert Rhianna Conchobair, eine illegitime Tochter des Schwertkönigs, den Grafentitel von Winhall und erhält ihn von König Cuanu nach kurzem Zögern zugesprochen

30. Efferd 29 Hal
Prinz Efferdan ui Bennain, der jüngste Bruder König Cuanus von Albernia, wird Hüter des Zirkels (oberster Efferdgeweihter Aventuriens); seine Vorgängerin, Larona Seeträumerin, kehrt in den Efferdtempel von Havena zurück

1. Travia 29 Hal
Fürstin Sybia von Aranien tritt offiziell von allen Regierungsämtern zurück und übergibt die Herrscherwürde an ihren Sohn Arkos und an ihre Schwiegertochter Eleonora

Travia 29 Hal
Baron Rondralik von Nordhag bringt mehrere strategisch wichtige Orte der Gft. Heldentrutz in seine Gewalt; er vertraut hierbei auf das Versprechen des Weidener Gegenherzogs Baeromar, ihn als Graf von Heldentrutz einzusetzen

5. Travia 29 Hal
Arkos und Eleonora werden zum aranischen Königspaar gesalbt; Ex-Kaiserin Alara begleitet im Auftrag der Reichsbehüterin die Zeremonie und bestätigt mit der Übergabe des alten aranischen Wappenbanners endgültig die Unabhängigkeit des Landes vom Mittelreich

7. Travia 29 Hal
Die ehemalige Fürstin Araniens, Sybia von Zorgan, läßt sich dem Gott Phex weihen

9. Travia 29 Hal
Ein Versuch Galottas, erneut einen "Luftangriff" auf das Mittelreich durchzuführen, scheitert an Greifen, die sich im Sichelgebirge versammelt haben

Travia 29 Hal
Abenteurer unter Führung von Eberwulf von Weißenstein befreien in Trallop die Herzoginnenmutter Yolina von Aralzin und Prinz Arlan aus den Händen des Usurpators Baeromar

Travia 29 Hal
Von der Trollpforte zurückkehrende Truppen aus den Nordmarken folgen dem Ruf Herzog Jast Gorsams vom Großen Fluß und schwenken nach Weiden, um Herzogin Walpurga gegen den Usurpatoren Baeromar von Geltring-Weiden beizustehen

Travia 29 Hal
Sultan Hasrabal von Gorien und Rashdul übt Verrat an seinen aranischen Verbündeten gegen Oron und erobert große Teile des Chalukistans

1. Boron 29 Hal
Sultan Hasrabal beginnt mit der Belagerung Anchopals

11. Boron 29 Hal
Der Versuch von Ordensrittern der Silberfalken unter Führung des Erzverräters Rondrian von Löwenhaupt, die Stadt Auen einzunehmen scheitert an Söldnern des Sturmbanners und endet unmittelbar nach Eintreffen von nordmärkischem Ersatz; Rondrian von Löwenhaupt, der für den Verrat der Silberfalken vor Ysilia verantwortlich gemacht wird, stirbt auf mysteriöse Weise

24. Boron 29 Hal
Kalif Malkillah verlegt seine Residenz zurück nach Unau

Boron 29 Hal
Verhandlungen von Emissären Herzogin Walpurgas mit dem aufrührerischen Baron von Nordhag scheitern

27. Boron 29 Hal
Ein von Sultan Hasrabal mit Hilfe von Sandgolems gestarteter Großangriff auf Anchopal scheitert

29. Boron 29 Hal
Als eine aranische Entsatzstreitmacht aus Baburin und Palmyramis Anchopal erreicht, zieht sich Sultan Hasrabal von Gorien mit seinem Heer zurück

1. Hesinde 29 Hal
Offizielles Ende des "Aranischen Exodus", einen aus den Magierkriegen stammenden Bann gegen Akademien im Land; Neugründungen von Akademien in den großen Städten Araniens sind im Gespräch

Hesinde 29 Hal
Ein Angriff der Orks vom Stamme der Mokolash auf Enqui kann durch eine Warnung in letzter Sekunde einiger Abenteurer zurückgeschlagen werden

30. Hesinde 29 Hal
Die Blutnacht von Rommilys; als nach Abschluß der Festlichkeiten anläßlich einer Hochzeitsfeier die Baronin Aruna von Bregelsaum gemeuchelt wird und der Verdacht aufkommt, dies könnte durch die Familie Rabenmund in Auftrag gegeben worden sein, kommt es in der Nacht zu einem Massaker, dem viele Mitglieder der beiden verfeindeten Familien zum Opfer fallen

irgendwann 29 Hal
Eine Großoffensive der Schwarzen Horden erschüttert das freie Herzogtum Tobrien (Winter)

Firun 29 Hal
In der Folge der Blutnacht von Rommilys kommt es in ganz Darpatien zu Übergriffen von Mitgliedern der verfeindeten Familien Bregelsaum und Rabenmund

3. Firun 29 Hal
Das Erhabene Paar der Travia spricht der Fürstin von Darpatien, Irmegunde von Rabenmund, aufgrund ihres Fehlverhaltens in der Blutnacht von Rommilys den Titel "Allertraviagefälligste" ab

Firun 29 Hal
Baron Rondralik von Nordhag zieht plündernd durch das westliche Weiden; seine Überfälle richten sich insbesondere gegen Getreue Herzogin Walpurgas

Firun 29 Hal
Der Baron von Nordhag legt nach einem kühnen Vorstoß über den Pandlaril Feuer im Troß eines bei Anderath lagernden nordmärkischen Heeres

Tsa 29 Hal
Der Kaiserdrache Lessankan greift mit einigen Söldnern und Goblins auf dem Sichelstieg ein Halbbanner Ordensritter vom Orden der Schwerter zu Gareth an. Nach hohen Verlusten kann der Drache jedoch mit Hilfe zweier zufällig anwesenden Magiern in die Flucht geschlagen werden.

13. Tsa 29 Hal
Auf ihrem Marsch nach Trallop gerät die Weidener Herzogin Walpurga in einen von Gegenherzog Baeromar persönlich angeführten Hinterhalt. Als der Tralloper Stadtmeister Binsböckel überraschend die Seiten wechselt, kommt es zu einer Pattsituation, in der man sich auf einen rondragefälligen Zweikampf einigt

15. Tsa 29 Hal
Herzogin Walpurga von Weiden besiegt in einem Zweikampf den Thronräuber Baeromar von Geltring-Weiden; mit diesem "Urteil der Leuin" ist der Kampf um die Bärenkrone entschieden

15. Tsa 29 Hal
Da die nordmärkischen Truppen Weiden aufgrund des harten Winters noch nicht verlassen wollen, kommt es zu Verstimmungen zwischen ihrem Marschall Wunnemar von Hardenfels und Herzogin Walpurga

Phex 29 Hal
Geschosse aus den Schwarzen Landen zerstören das Immanstadion und mehrere Gebäude in Rommilys

Phex 29 Hal
Unter Vermittlung von Reichsbehüterin Emer und ihrer Tochter, Königin Rohaja, schließen die Oberhäupter der Familien Rabenmund und Bregelsaum Frieden. Die darpatische Hauptstadt Rommilys wird für vier Jahre in die Hände der Traviakirche gegeben.

4. Peraine 29 Hal
Ein Schneesturm unheiligen Ursprungs wütet in Trallop; einige Blitze schlagen in den Löwenturm ein

18. Peraine 29 Hal
Zwölf Jahre nach seinem Verschwinden wird Kaiser Hal offiziell für tot erklärt; der Staatsakt wird mit einer symbolischen Beisetzung im Tal der Kaiser besiegelt. Traditionell erfolgt die Ausrufung vom Tode des Kaisers nicht nur in Gareth, sondern auch in Vinsalt, Al´Anfa und Festum

21. Peraine 29 Hal
Die Schivonelle "Prinzessin Lamea" unter dem Kommando von Harika von Bethana trifft nach langer Reise (Dereumseglung, Besuch und Erforschung des Güldenlands) wieder in Kuslik ein

Stand Dezember 1999 (Auswertung der Aventurischen Boten bis Nummer 81, aller Boxen, des Lexikons und des Aventurischen Almanachs 28 Hal sowie der meisten Abenteuer)

Unvollständige Daten wurden nach plausiblen Annahmen eingeordnet. Es sind jedoch insbesondere für das Jahr 29 Hal Ergänzungen in den nächsten Updates der Liste zu erwarten.

Hinweise zur Korrektur und Ergänzung der Liste bitte an dirk.werres@koeln.netsurf.de
Eine Zusammenstellung der Aventurischen Geschichte ab dem letzten Drachenkrieg ist unter http://www.koeln.netsurf.de/~dirk.werres zu finden

